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Дерево розбиття проблеми застосування доповненої реальності для проектування 

інтерактивного віртуального інтерфейсу користувача для складних програмних систем 

представлена на рисунку 2. 

Метод застосування доповненої реальності для проектування інтерфейсів користувача 

є універсальним, тобто його можна використовувати практично для будь-якого типу 

пристроїв, включаючи побутову електроніку: пральні машини, кондиціонери, пульти 

дистанційного керування та кухонні прилади.  
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 Сім'я та дитячий садок – два важливі інститути соціалізації дітей. Виховні функції їх 

різні, але для розвитку особистості дитини необхідна їх взаємодія. Найчастіше батьки, не 

володіючи достатньою мірою, знанням вікових та індивідуальних особливостей розвитку 

дитини, часом здійснюють виховання дитини наосліп, інтуїтивно. Все це не дає бажаних 

результатів. Кожного разу, коли потрібно дізнатися якусь конкретну інформацію про дитину, 

треба звертатися до працівників навчальних дитячих закладів, або проінформувати батьків 

про успіхи та допомогти у вирішенні  поведінкових, мовленнєвих, пізнавальних чи 

соціальних проблем, що, відповідно, забирає час у участників навчально-виховного процесу.  

 Один із шляхів вирішення ціх проблеми є розробка системи для підтримки навчально-

виховного процесу з навчальними програмними засобами, яка буде допомагати мати 

постійний  зв‘язок між учасниками навчально-виховного процесу(вихователями, вчителями, 

психологами, батьками) отримувати та додавати інформацію з рекомендаціями по розвитку 

творчих, навчальних, практичних, пізнавальних та інтелектуальних здібностей дитини. Дана 

система покращить взаємодії між учасниками навчально-виховного процесу, надаватиме 

змогу викладачам вести облік  та проводити моніторинг та аналіз розвитку здібностей дітей 

за допомогою розвиваючих та навчально-ігрових тестів. 

Розробка інформаційної системи для підтримки навчально-виховного процесу у 

дошкільних навчальних закладах є важливою задачею сучасної освіти. Така система повинна 

забезпечувати доступ до інформації про дітей та їх навчальні досягнення, а також сприяти 

взаємодії вихователів, батьків і дітей. 

Основною метою розвитку системи є створення зручного та ефективного середовища 

для педагогів та батьків, яке допоможе спростити та удосконалити процес навчального 

процесу для дітей. Система повинна бути зручною та легкою у використанні, забезпечувати 

організований та систематизований доступ до інформації про навчальні досягнення дітей. 

Основними функціями системи мають стати: збір, збереження та аналіз даних про 

вихованців, ведення щоденника педагога, можливість надавати графіки роботи, інформацію 
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про заходи та акції, повідомлення та комунікація з батьками, доступ до додаткових 

матеріалів та рекомендацій для вихователів і батьків. 

Основними перевагами системи є покращення оперативності та якості навчального 

процесу, підвищення ефективності роботи викладачів, полегшення комунікації між 

педагогами та батьками, а також забезпечення спостереження за успішністю дітей та їх 

соціальним розвитком. 

Розробка інформаційної системи для підтримки навчально-виховного процесу у 

дошкільних навчальних закладах є важливим напрямом розвитку освіти, який сприятиме 

покращенню якості навчання та соціального розвитку дітей. 

 Дана система дозволятиме виконувати наступні задачі: 

Вихователі та викладачі: 

 Будуть мати можливість викладати інформацію за темами занять, посилання на 

педагогічні статті, практико-орієнтовані книги, відео-блоги батьків і т.д.; 

 Самостійно записувати відеоуроки, майстер-класи; 

 Проводити семінари з батьками; 

 Записувати та викладати відео-частину заняття з дитиною в особистому кабінеті 

дитини; 

 Інформувати батьків про проведення різноманітних заходів та необхідної підготовки 

до них; 

 Проводити моніторинг та аналіз розвитку здібностей дітей за допомогою 

розвиваючих та навчально-ігрових тестів. 

Психолог, логопед та дефектолог: 

 Проводити онлайн консультації з батьками дітей; 

 Проводити моніторинг та аналіз розвитку здібностей дітей за допомогою 

розвиваючих та навчально-ігрових тестів. 

Батьки: 

 Мати постійний індивідуальний зв‘язок з іншими учасниками навчально-виховного 

процесу; 

 Мати повний доступ до інформації про розвиток та особливості дитини в особистому   

кабінеті; 

 Отримувати допомогу від психолога, логопеда та дефектолога; 

 Отримувати необхідну інформацію від педагога для допомоги у виховному та 

освітньому процесі дитини. 

Адміністратор: 

 Буде мати повний доступ до системи з можливістю додавати, редагувати та видаляти 

інформацію 

Сьогодні інформаційна система є невід'ємною частиною дошкільної освіти. Вона 

забезпечує доступ до необхідної інформації про навчальні досягнення дітей та їх розвиток, 

що є особливо важливим у віці дошкільного дитинства. Така система допомагає вихователям 

та батькам відстежувати розвиток дітей і забезпечує успішну підготовку їх до школи. 

Завдяки інформаційній системі вихователі можуть швидко та ефективно реагувати на 

потреби дітей та створювати індивідуальні завдання для їх розвитку. 

Крім того, інформаційна система загальнодоступна і для батьків, що дозволяє їм бути 

більш активними учасниками процесу навчання своїх дітей. Завдяки системі батьки можуть 

знати про успіхи своєї дитини, взаємодіяти з вихователями та отримувати корисні поради 

щодо розвитку дитини вдома. Однією з важливих переваг інформаційної системи є 

підвищення ефективності роботи викладачів та роботи дошкільних навчальних закладів в 

цілому. Вона дозволяє створювати більш точний та адаптивний навчальний план для кожної 

дитини, що забезпечує якісніше взаємодію між вчителем та вихованцями. 

Отже, створення інформаційної системи для підтримки навчально-виховного процесу 

у дошкільних навчальних закладах є важливою задачею, яка забезпечує ефективне 
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використання часу та зусиль вихователів, полегшує зв'язок між ними та батьками, що 

дозволяє дітям успішніше навчатись та розвиватись. 

 

СПИСОК ВИКОРИСТАНОЇ ЛІТЕРАТУРИ  

 

1. Що таке інформаційні технології // АПЕПС. [Електронний ресурс]. Режим доступу: 

http://apeps.kpi.ua/shcho-take-informatsiini-technologii/en 

2. Розробка автоматизованих інформаційних систем для дошкільних навчальних закладів 

[Електронний ресурс]. Режим доступу:  

http://www.nbuv.gov.ua/portal/soc_gum/VNUCHPED/2017_1/18.pdf 

 
 

 

 

УДК 004.624 

 

ВИКОРИСТАННЯ РЕФЛЕКСІЇ В ПРОЦЕСІ РОЗРОБКИ ДОДАТКІВ НА 

ПЛАТФОРМІ .NET 

ПОЗУР М.Ю., ВОЙТКО В.В. (mixalchik545@gmail.com, dekanfki@i.ua) 

Вінницький національний технічний університет 

 

У статті розглянуто використання рефлексії в процесі розробки додатків на .NET. 

Розглянуто основні сценарії використання рефлексії. Описано загальні переваги та недоліки. 

 

Сучасне програмне забезпечення є доволі складним. Як правило, воно складається з 

кількох модулів, кожен з яких має значний функціонал. Через це доволі гострим є питання 

часткової автоматизації розробки програмного забезпечення або більшого узагальнення його 

функціоналу. 

Одним із варіантів вирішення таких задач є метапрограмування. Такий підхід дозволяє 

розробити додаток, який може зчитувати, аналізувати та модифікувати інші додатки та 

самого себе. Часто метапрограмування дозволяє мінімізувати кількість коду, необхідного для 

вирішення тієї чи іншої задачі, що, у свою чергу, зменшує час, необхідний для розробки 

програми [1]. 

Кожна мова програмування має свої інструменти для метапрограмування. У випадку з 

мовою програмування C# та платформою .NET основним засобом є рефлексія (Reflection). 

Reflection – набір інструментів у платформі .NET для роботи з метаданими додатку. В 

.NET додатки компілюються в Microsoft Intermediate Language (MSIL) і разом з метаданими 

зберігаються в Portable Executable (PL) файлі. Таким чином механізм рефлексії має доступ до 

метаданих додатку та його коду під час виконання самого додатку. Це дозволяє отримувати 

інформацію про класи, їх методи та атрибути, зчитувати та змінювати значення полів класу, 

викликати методи динамічно та навіть додавати новий код у процесі виконання [2]. Приклад 

використання рефлексії зображено на рисунку 1. 

Рисунок 1 – Приклад використання рефлексії на мові програмування C# 

 

var propertyName = nameof(SomeClass.Property1); 

 

var obj = new SomeClass(); 

var typeData = obj.GetType(); 

var property = typeData.GetProperty(propertyName); 

 


