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Скорочення Повна назва організації
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ІТТНАН Інститут технічної теплофізики НАН України
КНУ Київський національний університет імені Тараса Шевченка

НТУУ "КПІ" Національний технічний університет «Київський політехнічний інститут»  
і і Сі "КПАІТ Коледж промислової автоматики та інформаційних технологій ОНАХТ

КДПУ Криворізький державний педагогічний університет 
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НТУ «ДП» Національний технічний університет «Дніпровська політехніка»
НТУ «ХПІ» Национальный технический университет "Харьковский политехнический 

"ОНПУ Одеський національний педагогічний університет ім.Ушінского 
ОНАХТ Одеська національна академія харчових технологій
ОНПУ Одеський національний політехнічний університет
ОНУ Одеський національний університет імені І. І. Мечникова

ПДАТУ Подільський державний аграрно-технічний університет 
РДГУ Рівненський державний гуманітарний університет 
СКХП Сумський коледж харчової промисловості НУХТ 
ТЛіАЛ Технічний ліцей імені Анатолія Лигуна 
УАД Українська академія друкарства 
УДПУ Уманський державний педагогічний університет імені Павла Тичини 
ХНУ Хмельницький Національний Університет

ХНУРЕ Харківський національний університет радіоелектроніки
ЦУНТУ Центральноукраїнський національний технічний університет  
ЧНУ Чорноморський національний університет ім. Петра Могили 
IAE Institute of Automation and Electrometry of the Siberian Branch Russian Academy 

NTU “KhPI” Technical University «Kharkiv Polytechnic Institute»
ONAFT Odessa National Academy of Food Technologies
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ONU Odessa National University I. Mechnikov 
SAEUP State Agrarian and Engineering University in Podillia
VNTU Vinnytsia National Technical University 
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АНАЛІЗ АРХІТЕКТУРИ СУЧАСНИХ ІГРОВИХ КОНСОЛЕЙ

Бойцова М.П., студентка, керівник Бойцова Ольга Сергіївна, асистент
Одеська національна академія харчових технологій

Ігрова консоль (приставка) – це пристрій, призначений для відеоігор. На 
відміну від персональних комп’ютерів, запуск та відтворення ігор для 
приставок є основною задачею. Існують домашні та портативні ігрові консолі. 

Домашні консолі використовують телевізор або монітор комп’ютера в 
якості незалежного пристрою для відтворення. Також для гри потрібний 
додатковий пристрій – джойстик, оскільки консолі не підтримують такі 
пристрої як клавіатура або модем. 

Портативні (кишенькові) консолі недоречно називати приставками: вони 
мають власний вбудований пристрій відтворення, тобто ні до чого не 
приставляються. 

Сучасними ігровими консолями можна вважати восьмого покоління 
(2011 – 2020). Найяскравішими представниками є Play station 4 виробництва 
компанії Sony та Xbox One виробництва компанії Microsoft серед домашніх 
консолей, Nintendo Switch виробництва Nintendo серед універсальних (можна 
використовувати як із екраном, так і в портативному режимі), PS Vita серед 
кишенькових консолей (їх ще називають мікро консолями). Важливо зазначити, 
що також було анонсовано консоль Play Station 5, яка буде кардинально 
відрізнятися від попередніх моделей. Розглянемо наступні консолі:

Play station 4 має дві додаткові версії: Play Station 4 Slim та Play Station 4
Pro. Перша консоль менша за розміром, а друга має більш потужні основний та 
графічний процесор, що дозволяє відтворювати зображення у дозволі 4К. 
Архітектура Play station 4 близька до архітектури персональних комп’ютерів, 
адже це дозволяє зробити розробку ігор для цієї консолі значно дешевшою. 
Приставка містить гібридний процесор AMD APU. Використання цього 
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процесора є дуже вдалим, оскільки його архітектура дозволяє використовувати 
графічні прискорювачі із вбудованим графічним процесором. Також цей 
процесор поєднує в собі контролер пам’яті та відео декодер. AMD APU
складається з двох чотирьох ’ядерних модулів Jaguar, таким чином, в ньому 8 
ядер х86-64. Консоль містить 8Гб оперативної пам’яті, що в 16 разів більше, 
порівняно з минулою моделлю. Початкова версія консолі підтримувала дозвіл 
4К тільки для мультимедіа, а Play Station 4 Pro застосовує цей дозвіл і для ігор. 
Приставку може бути підключено до мережі Wi-Fi та Ethernet, що дозволяє 
проводити гру онлайн. Однак приставка працює з іграми, записаними на 
зовнішніх носіях, що виключає одночасне встановлення декількох ігор. Ігри 
обов’язково повинні бути ліцензійними. 

Основною відмінністю Xbox One від Play Station 4 є наявність технології 
Kinect 2.0 та розпізнавання обличь у дозволі 1080. Ця технологія є складовою 
безконтактних ігрових контролерів, що дозволяє грати в активні ігри. Яскравим 
прикладом є гра Just Dance. У ній можуть брати участь декілька людей, а суть 
гри полягає в повторенні рухів одного із запропонованих танців. Технологія 
Kinect 2.0 розрізнює якість повторюваних рухів, потім інформація про вдалий 
або невдалий рух виводиться на екран. Також важливою особливістю є те, що 
технологія розпізнає рухи різних людей незалежно від того, знаходяться вони у 
просторі, зазначеному на екрані, чи ні (наприклад, в деяких танцях гравці 
міняються місцями). Однак негативною ознакою Xbox One на відміну від Play
Station 4 є неможливість постійного підключення приставки до Інтернету 
більше ніж 24 години поспіль. Це сильно відбивається на продуктивності 
пристрою: гра може сильно змінитись у якості графіки та у співвідношенні дія-
час, тобто дія у грі може відбутися на декілька секунд пізніше, ніж натискання 
певної кнопки. 

У порівнянні з архітектурою комп’ютерів, архітектура ігрових консолей 
має дещо простішу структуру, однак надає більше можливостей саме для 
якісного процесу гри. Важливою характеристикою також є ціна. Для купівлі 
потужного ігрового комп’ютера знадобиться витратити чималу суму (від 80 000 
гривень), однак ігрові консолі дозволяють заощадити більше половини ціни 
комп’ютера. Однак слід пам’ятати, що ігри потрібно купувати окремо, так само 
як і другий джойстик.

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ

1. Xbox One [Електронний ресурс] https://ru.wikipedia.org/wiki/Xbox_One
2. Play Station 4 [Електронний ресурс] https://ru.wikipedia.org/

wiki/PlayStation_4
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