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Рисунок 1 – дизайн інформаційно-довідкового ресурсу ОНТУ в Figma 

 

Загалом Figma – це потужний інструмент для дизайну інтерфейсів, який дозволяє 

створювати високоякісні макети та прототипи, спрощує процес створення адаптивного 

дизайну та прискорює процес роботи.  

 

СПИСОК ВИКОРИСТАНОЇ ЛІТЕРАТУРИ 
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В роботі розглядається хмарний рендеринг з веб-інтерфейсом, відмічаються його 

переваги та особливості його застосування в різних областях.  

 

Зважаючи на швидкий розвиток інтернету та зростання швидкості передачі даних, 

хмарний рендеринг з веб-інтерфейсом стає все більш доступним та зручним для 

користувачів. 

Однією з переваг такого підходу є можливість віддаленого доступу до потужного 

обчислювального обладнання та виконання важких обчислень на сервері з будь-якого місця з 

Інтернетом. Розробники програмного забезпечення можуть використовувати хмарний 

рендеринг для зменшення витрат на закупівлю та підтримку обладнання, що забезпечує 

виконання важких обчислень. Зупинимось на особливостях хмарного рендерингу. 

 Хмарний рендеринг - це процес обчислення графічних зображень на віддалених 

серверах з використанням високопотужних обчислювальних ресурсів. 
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 Веб-інтерфейс може бути використаний для управління процесом рендерингу, а також 

для відображення результатів на віддалених пристроях. 

 Хмарний рендеринг з веб-інтерфейсом може бути використаний в різних областях, 

таких як візуалізація даних, створення відеоігор, архітектурний дизайн, та інші. 

 Основні переваги хмарного рендерингу полягають у зменшенні часу рендерингу, 
зниженні витрат на обладнання та програмне забезпечення, забезпеченні доступності з будь-

якого місця з використанням Інтернету. 

 Інтерфейс для управління рендерингом може бути реалізований як веб-додаток з 

використанням сучасних технологій, таких як React, Vue, Angular, та інші. 

 Забезпечення безпеки та конфіденційності даних в процесі рендерингу є однією з 
основних проблем, які вирішуються застосування різних методів шифрування та 

аутентифікації. 

 Використання сучасних методів відображення 3D моделей в реальному часі 
безпосередньо в браузері. 

Важливим є розвиток систем для моніторингу та керування навантаженням на серверах, 

що дозволить ефективно використовувати доступні ресурси та забезпечити швидкий та 

стабільний рендеринг. 

Хмарний рендеринг використовується для обчислень, які можуть містити конфіденційну 

інформацію. Тому, забезпечення безпеки даних є однією з ключових задач, які необхідно 

вирішити. 

Застосування методу аутентифікації ABAC (Attribute-Based Access Control) в хмарному 

рендерингу з веб-інтерфейсом дозволяє забезпечити безпеку даних та зменшити ризики 

несанкціонованого доступу до конфіденційної інформації. Крім того, ABAC дозволяє гнучко 

налаштовувати права доступу до ресурсів в залежності від різних атрибутів користувача, що 

робить його більш привабливим для використання в хмарному рендерингу. 

Використання шифрування SSL/TLS для захисту конфіденційної інформації, що 

передається між клієнтом та сервером рендерингу. Наприклад, при передачі 3D моделей для 

обчислень, які містять конфіденційну інформацію, SSL/TLS шифрування дозволяє 

забезпечити конфіденційність даних та запобігти їх несанкціонованому доступу. 

Ще однією перевагою є можливість відображення результатів рендерингу на веб-

сторінках за допомогою бібліотеки three.js. 

Three.js - це відкрита бібліотека JavaScript, яка дозволяє відображати 3D-моделі на веб-

сторінках в реальному часі. Це дозволяє користувачам легко взаємодіяти з 3D-моделями та 

переглядати їх з будь-якого кута зору. 

Застосування бібліотеки three.js в хмарному рендерингу дозволяє користувачам 

отримувати результати рендерингу в режимі реального часу та відображати їх на веб-

сторінках. Крім того, за допомогою three.js можна створювати різноманітні ефекти та 

анімації, що дозволяє розширювати можливості відображення 3D-моделей. 

Хмарний рендеринг  є перспективним напрямом розвитку комп'ютерної графіки, який 

може знайти застосування в різних сферах діяльності. Зроблені дослідження допоможуть 

дійти до більш глибокого розуміння цієї теми та стимулюють подальший розвиток і 

вдосконалення технологій хмарного рендерингу з веб-інтерфейсом. Наприклад, можливим є 

застосування машинного навчання для автоматизації процесу вибору оптимальних 

налаштувань рендерингу в залежності від характеристик моделі та обладнання на серверній 

стороні. 
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