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УДК 004.738.5:[621.56/.59:378.096] 

 

РОЗРОБКА ЛАБОРАТОРНИЙ ВЕБ-ПРАКТИКУМ ФАКУЛЬТЕТУ 

НИЗЬКОТЕМПЕРАТУРНОЇ ТЕХНІКИ ТА ІНЖЕНЕРНОЇ МЕХАНІКИ.  

FRONT END ЧАСТИНКА 

КАРАТНАС О., ОЛЬШЕВСЬКА О.В. 

Одеський національний технологічний університет 

 

Освіта є одним із найважливіших елементів для особистісного зростання та розвитку 

людини. Воно допомагає людям розвивати свій інтелектуальний потенціал та набувати 

необхідних навичок для успішного життя в сучасному суспільстві. Воно також дозволяє 

людям отримувати знання та досвід, необхідні для того, щоб розуміти і адаптуватися до 

світу, що швидко змінюється.  

Освіта забезпечує людей навичками, необхідні для успішної кар'єри, такі як критичне 

мислення, вміння приймати рішення та комунікаційні навички. 

Перенесення здобуття освіти з навчальних закладів на онлайн-формат є актуальним 

питанням у наш час. Онлайн навчання може надати кілька переваг у порівнянні з 

традиційним навчанням у навчальних закладах.  

 По-перше, навчання на онлайн платформах дозволяє студентам гнучко планувати свій 

розклад та навчатися у зручний для них час. 

 По-друге, онлайн навчання може бути більш доступним фінансово, оскільки студенти 

можуть уникнути додаткових витрат, таких як вартість проживання, харчування та 

транспорту. 

 По-третє, онлайн навчання може надавати студентам широкий спектр можливостей 

для самостійного навчання, оскільки вони можуть використовувати різні ресурси, у тому 

числі електронні книги, відеоуроки та інтерактивні завдання, платформи. Це дозволяє 

студентам глибше розуміти матеріал та підвищувати свій рівень знань. 

Таким чином, перенесення навчання на онлайн формат може надати безліч переваг для 

студентів, які хочуть здобути якісну освіту, зберігаючи при цьому гнучкість та безпеку в 

умовах сучасного світу. 

Проаналізувавши доцільність розробки веб-практикуму можна зробити висновок, що 

ресурс буде затребуваний у студентів. Прикладом для цієї роботи буде слугувати ― 
Лабораторний веб-практикум факультету низькотемпературної техніки та інженерної 

механіки‖. 

Метою даної роботи є розробка веб-практикума, який дасть можливості студентам 

виконувати лабораторні роботи на прикладі: "Лабораторний веб-практикум факультету 

низькотемпературної техніки та інженерної механіки‖. 

Для розробки веб-практикума необхідно визначити основні задачі: 

 Авторизація користувачів. 

 Два типи користувачів, студенти та викладач. 

 Розробка інструменту завантаження схем різних факультетів. 

 Вивантаження зібраної схеми студента у PDF файл. 

 Розробка клієнтського інтерфейсу для збирання схем студентами. 

Враховуючи вищесказаний аналіз навчання в онлайн форматі та основні завдання, 

проект є актуальним та затребуваним у студентів та викладачів. 

Результатом роботи є веб-додаток на прикладі ― лабораторний веб-практикум 

факультету низькотемпературної техніки та інженерної механіки‖, який дозволяє 

автоматизувати та мінімізувати витрати студентів та викладачів на навчання.  

Для розробки було проаналізовано наявні аналоги, доцільність, проведено опитування 

студентів та викладачів, виділено основні функції програми, обрано вектор розвитку та 

спроектовано дизайн інтерфейсу.  



Матеріали конференції «Стан, досягнення та перспективи інформаційних систем і технологій» 

147 

Веб-додаток може оперативно оновлюватись та розширюватись під необхідні вимоги. 
Це дозволяє додавати та видаляти інформацію, інструменти та отримання зворотного зв'язку 

з користувачами. 
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ЗАСТОСУВАННЯ СИМУЛЯТОРА ЗБИРАННЯ СИСТЕМНОГО БЛОКУ ПК В 

ОСВІТНЬОМУ ПРОЦЕСІ 

КАРЕЛІН М., ЧЕРНЕНКО В. (varvara.chernenko@ukr.net) 

Вище професійне училище № 7 м. Кременчука 

 

Реферат. Симулятор для збирання системного блоку ПК дозволяє вивчати його 

апаратну складову здобувачами освіти IT-спеціальностей. Призначення симулятора полягає 

у формуванні кращого розуміння апаратної складової системного блоку ПК та набуття 

навичок його збирання. 

 

Постановка проблеми. Програми-симулятори набувають велике практичне 

застосування у сучасному світі: використання таких програм у IT-сферах, виробничих 

галузях, навчанні, ігровій індустрії тощо. Симулятор – це спеціалізоване програмне 

забезпечення, призначене для імітації певних подій та процесів. Метою симуляції є 

полегшення тестування та проведення експериментів у різних предметних областях. На 

сьогодні існує невелика кількість симуляторів, які призначені для збирання системного 

блоку ПК. Здебільшого, такі симуляторі є ігровими та небезкоштовними. 

Мета і завдання дослідження. Метою дослідження був аналіз можливостей 

симуляторів для збирання системного блоку ПК. Для досягнення мети необхідно було 

розглянути існуючі ігрові симулятори для збирання системного блоку ПК, ознайомитись з їх 

функціоналом і з‘ясувати можливості використання в освітньому процесі. 

Виклад суті дослідження.  

Впровадження спеціалізованого симулятора в освітній процес розширює знання про 

апаратну складову системного блоку ПК та навички його збирання. 

Існує популярний симулятор для збирання системного блоку ПК від компанії «Irregular 

Corporation» – PC Builder Simulator [1]. PC Building Simulator працює разом з деякими з 

найбільших імен на ринку компонентів для ПК таких як Intel, AMD, NVIDIA. Це потужний 

ігровий симулятор, який має великий функціонал і також дозволяє набути більш конкретне 

представлення про апаратну складову системного блоку ПК. Даний симулятор має низку 

переваг та недоліків. 

Переваги: 

– якісні та деталізовані 3D-моделі апаратної складової ПК; 

– ретельний процес збирання системного блоку ПК; 

– набуття загальних уявлень про апаратну складову системного блоку ПК. 

Недоліки: 

– не реалізовані тонкощі збирання системного блоку ПК; 

– не призначене для поглибленого навчання; 

– висока вартість за одиницю продукту; 

– високі системні вимоги для ПК. 

Висновки. Виявлені недоліки розглянутого ігрового симулятора перекреслюють його 

переваги щодо застосування в навчальних цілях, особливо це стосується вартості продукту, 

високих системних вимог та відсутністю поглибленого розширення знань про апаратну 

складову системного блоку ПК та його збирання.  
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