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Робота присвячена системі розпізнавання креслень. Систему у вигляді веб – ресурсу 
спроектовано, розроблено та протестовано. Розробка дозволяє зареєструватись та мати 
можливість користування всіма функціями автоматичного розпізнавання креслень 

 

Системи розпізнавання відіграють велику важливу роль в розвитку інформаційних 
технологій у всіх галузях промисловості. Штучні нейронні мережі — прорив в розвитку 
інформаційних технологій, є великий потенціал та зацікавленість в розробці нейронної 
мережі, яка дозволила розробити ефективні підходи до вирішення проблем, що вважалися 
складними для реалізації на традиційних комп'ютерах [1, 2]. 

Система автоматичного розпізнавання креслень потрібна для перетворення 
намальованих макетів в креслення за мінімальний час. Для досягнення даної мети були 
виконані наступні задачі: 

1. Проведено аналіз існуючих аналогів системи автоматичного перетворення форматів 
креслень; 

2. Спроектовано інформаційну систему автоматичного перетворення форматів креслень; 
3. Розроблена та реалізована архітектура системи автоматичного перетворення форматів 

креслень; 
4. Проведено тестування розробленої системи автоматичного перетворення форматів 

креслень. 
 Розроблено веб-ресурс, який дозволяє зареєструватись та мати можливість 

користування всіма функціями веб-ресурсу. 
Головними особливостями системи є: 

 можливість в реальному часі за короткий період отримати необхідне оброблене 
зображення з чіткими формами; 

 можливість створення ескізу на сайті; 
 збереження ескізу до свого особистого кабінету: 
 збереження обробленого нейронною мережею креслення; 
 збереження креслення в різних форматах; 
 можливість ділитися своїми напрацюваннями з іншими користувачами. 

Даний продукт призначений для широкого спектру користувачів, так як система 
автоматичного розпізнавання креслень спроможна вирішити кілька проблем: 

1. При використанні в корпоративних цілях - поліпшити якість роботи, знизити 
фінансові витрати за рахунок скорочення часу; 

2. При використанні в повсякденному житті - швидко отримувати необхідні креслення 
з рукописних матеріалів і у подальшому використання їх в своїх цілях [3]. 
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 Усі наведені функції були розроблені за допомогою проведення розрахунків, 
виконаного проектування, тестування системи. В результаті був отриманий веб-ресурс 
автоматичного розпізнавання креслень. 
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У наш час велика еволюція використовуваних технологій в ігровій індустрії, яка 
продовжує вдосконалювати графіку та внутрішньоігрову механіку, показує, що розвиток ігор 
важливий для сучасного суспільства. Інтерес викликає відтворення інфраструктури міста з 
урахуванням індивідуальності кожного агенту цієї системи. Імітація міста всередині ігрової 
системи може бути корисною для кожної структури, котра включається до його 
інфраструктури. Також цей підхід може бути неймовірним проривом у сфері ігрової індустрії 
завдяки глибшому зануренню у ігрові світи. Це дозволить збирати більшу аудиторію на якої 
ця система зможе вчитись та розвиватись, навчаючи кожного індивідуального агента. 

В ході пошуку віришення проблем розробки означені наступні проблеми: 
 Аналіз інфраструктур міст; 
 Аналіз роботи кожної важливої структури міста; 
 Аналіз взаємодії структур між собою; 
 Аналіз поведінки агентів кожної структури; 
 Аналіз поведінки незалежних агентів; 
 Розробка унікальної інфраструктури; 
 Створення моделі міста та його структур; 
 Розробка штучного інтелекту взаємодії між агентами; 
 Урахування можливої генерації нових агентів системи. 
Модель міста та його структур будується на основі референсів, які можна знайти у 

вільному доступі та на основі розробленої інфраструктури для повноти необхідних розмірів 
та для досконалого використання мапи міста та взаємодії штучного інтелекту агентів та 
користувача системи. 
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