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 поліпшення свідомості та поінформованості суспільства про проблему безпритульних 
тварин та можливості допомоги їм; 

 створення спільноти користувачів, зацікавлених у допомозі бездомним тваринам та 

збільшення суспільної підтримки цієї проблеми. 

Загалом цей проєкт має високу соціальну значущість і може принести реальну допомогу 

безпритульним тваринам, демонструє можливості сучасних технологій для створення 

корисних та ефективних веб-застосунків, спрямованих на вирішення гуманітарних проблем. 
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The problem of an operational metamodel developing to changeability support at the main 

phases at the life cycle of software product lines is considered, that should generalize such concepts 

as adaptability, configuration and customization of some project’ assets, and the frame-based 

approach to its elaboration is proposed. 

 

Research actuality and goal 

Nowadays it is not reasonable to develop and maintain any separate software applications, but 

in order to reduce related project‘s costs and time, the more efficient and integrated software 

solutions have to be elaborated, which are called software product lines (SPL) [1]. They have its 

own specific life cycle (LC) models [2], and one of the most critical problems to be resolved there 

is to provide a certain level of a changeability their project assets at all main phases within the LC 

of SPL. There are a lot of different models and methods already used for this purpose that are 

related to the separated LC's phases, and the goal of this report is to propose a generalized vision of 

these ones, and to provide a formalized representation for their possible further analysis and 

computerized support.    

Main material and method 

Analyzing some existing approaches [1,2], and basing of own research and development 

activities already done [3,4], it is possible to propose the following generalized vision of the main 

changeability subtypes that is shown in fig. 1 in form of the simplified UML class diagram.  

  In this diagram the parent class ―Changeability‖ generalizes the fourth changeability subtypes 

which can be provided at the different LC phases in any SPL development, namely: 

1) Variability of some project assets means their ability to be efficiently changed, extended, 

modified according to some trends on IT-market segments or tor the needs of several software end-

user groups, this system feature is reasonable to plan and to design already on the early phases in 

LC of SPL (domain engineering, requirements gathering and analysis, etc.);      

2) Adaptivity of some project assets means that they can change their structure or behavior 

according to the changes operating environment in order to meet some quality or functional 
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requirements, user needs, etc., this changeability type has to be provided and implemented at such 

LC phase as a system architecture development or component-based software design;  

3) Configurability of some project assets means that their functioning can be changed or modified 

with respect to some specific user needs without to be restructured or reorganized at the 

architectural level; this changeability type should be supported at the programming  level of 

separate (selected) software components, modules, etc.    

4) Customizability of some project assets means their functions can be improved or précised 

taking into account already gathered retrospective information about their support and maintenance, 

in order to satisfy some new customer needs, and to support advanced system functionality.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Fig. 1. The common vision of the main changeability subtypes in SPL  

 

Because of the weak-formalized and heterogenous nature of the data resources needed to define 

the software features listed in (1)-(4) the frame-based approach to construct the operational 

metamodel for changeability support in the LC of SPL is proposed. The short exsert of this 

framework is shown in fig. 2. 

 

  Frame_OMM: ―Operation metamodel for changeability in SPL Lifecycle‖ 

     { Slot_1: ―SPL lifecycle phase‖ = (―Domain Engineering‖, ―Architectural Design‖,  

                    ―Code Construction‖, ―Deployment / Maintenance‖) 

         Slot_2: “Changeability subtype ” = (―Variability‖, ―Adaptivity‖, ―Configurability‖,  

                       ―Customizability‖) 

         Slot_3: ―Phase’s changeability models‖ = (―Feature models‖, ―Algorithmic models‖,  

                    ―Domain-specific languages‖, ―Recommendation models‖) }; 

 

          Frame_DomEng: ―Domain Engineering in LC of SPL― 

     { Slot_1: ―Methods‖ = (―FODA‖, ―ODM‖, …) 

        Slot_2: “CASE tools” = (―Activsoft‖, ―EMF‖, ― …) 

        Slot_3: ―Quality metrics‖ = (―Complexity‖, ―Reusability‖, …)   } 

    

                         Fig. 2. The excerpt of the proposed frame-based metamodel  

 

The Frame_OMM includes all changeability types, the phases in LC of SPL and the 

appropriate models to be used for changeability analysis and implementation, and the 

Frame_DomEng  represents the vision about the variability support at the domain engineering 

phase in SPL (see in [3] for more details). 
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Conclusion and future research 

In this report the operational metamodel to variability support at the all main phases in the LC 

of SPL is proposed that generalizes such concepts as adaptability, configuration and customization 

of all project‘ assets, and the frame-based approach to its elaborating is considered. This allows to 

structure the given heterogenous information resources which can be processed in a computerized 

way, and therefore the development of an appropriate CASE-tool for this purpose has to be done as 

a future work in this research.  
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Інтернет-магазини з продажу одягу стали популярними у сучасному світі, забезпечуючи 

зручність та доступність покупок з використанням Інтернету. Продаж одягу в Інтернеті 

вимагає ефективної роботи з просуванням товарів у мережі, щоб залучати покупців та 

забезпечити успіх бізнесу. У цьому тексті проведемо аналіз роботи Інтернет-магазину з 

продажу одягу та його просування в мережі Інтернет. 

Завдяки зростанню популярності онлайн-шопінгу, ринок продажу одягу в Інтернеті став 

дуже конкурентним. Для досягнення успіху в цьому бізнесі, необхідно ефективно 

використовувати інструменти просування товарів в мережі, такі як соціальні медіа, контент-

маркетинг, SEO, реклама та інші. Враховуючи такий конкурентний середовище, аналіз 

роботи Інтернет-магазину та його просування стає важливою задачею для бізнесу. 

Для забезпечення успіху Інтернет-магазину необхідно мати оптимізований веб-сайт з 

високою швидкістю завантаження, зручним інтерфейсом, відповідними метатегами та 

високоякісним контентом. Це допоможе покращити позиції в пошукових системах, 

забезпечити високу відвідуваність та зменшити відсоток відмов від веб-сайту. 

Присутність в соціальних медіа є важливим аспектом просування Інтернет-магазину з 

продажу одягу. Активна присутність в соціальних мережах дозволяє залучати увагу 

покупців, збільшувати свідомість бренду, взаємодіяти зі споживачами та забезпечувати 

ретенцію клієнтів. 

Створення високоякісного та цінного контенту, такого як блоги, статті, відео, допомагає 

забезпечити експертність бренду, привертати увагу покупців та збільшувати розпізнаваність 

магазину. Ефективний контент-маркетинг сприяє взаємодії з клієнтами, забезпечує їх 

лояльність та може призвести до збільшення продажів. 


