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участниками так называемую проформу тендерного предложения, представ-
ляющий собой типичную форму тендерного предложения. Тендерное предло-
жение (оферта) письменное предложение, представленное оферентом (участни-
ком торгов) в адрес тендерного комитета с описанием предлагаемых товаров и 
услуг. Оферта может содержать и альтернативные предложения, содержащие 
несколько отличные условия от основного предложения, что повышает конку-
рентоспособность оферента на торгах. 

Ruby on Rails - фреймворк для веб-разработки, написанный на языке про-
граммирования Ruby. Он разработан, чтобы сделать программирование веб-
приложений проще, так как использует ряд допущений о том, что нужно каж-
дому разработчику для создания нового проекта. Он позволяет вам писать 
меньше кода в процессе программирования, в сравнении с другими языками и 
фреймворками.  

Rails - своевольный программный продукт. Он делает предположение, что 
имеется "лучший" способ что-то сделать, и он так разработан, что стимулирует 
этот способ - а в некоторых случаях даже препятствует альтернативам. 

Философия Rails включает два важных ведущих принципов: 
Don't Repeat Yourself: DRY — это принцип разработки ПО, который гла-

сит, что "Каждый кусочек информации должен иметь единственное, неизбы-
точное, Every piece of knowledge must have a single, unambiguous, авторитетное 
представление в системе." Не пишите одну и ту же информацию снова и снова, 
код будет легче поддерживать, и он будет более расширяемым и менее оши-
бочным.. 

Convention Over Configuration: — у Rails есть мнения о наилучших спосо-
бах делать множество вещей в веб приложении, и по умолчанию выставлены 
эти соглашения, вместо того, чтобы заставлять вас по мелочам править много-
численные конфигурационные файлы. 

Литература 
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Під час архітектурного проектування та створення візуалізації проекту 
багаторазово вирішуються типові задачі, що можуть бути відносно легко реалі-
зовані. Так для геометричного моделювання та візуалізації складних архітекту-
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рних форм у середовищі Autodesk 3ds Max можна створити модуль – додаток, 
що буде використати вбудовану скриптову мову MaxScript. 

Такий модуль буде використовуватися для спрощення створення склад-
них об’єктів при моделюванні та подальшого накладання текстур. Також еле-
менти створені в 3ds Max за допомогою додатку зможуть в подальшому бути 
експортованими і використовуватися в інших програмах. Наприклад, створену 
в 3ds Max модель житлового будинку можна експортувати в формат файлу не-
обхідний для використання в середовищі Autodesk AutoCAD або подібних про-
грамах, для створення креслень та оформлення проектної документації. 

Для використання додатку необхідно перш за все наявність встановлено-
го 3ds Max на комп'ютері користувача. Можливий варіант використання ство-
рених моделей за допомогою імпорту зі стандартних форматів 3ds Max в фор-
мати сприймаються встановленими у користувача системами (AutoCAD, 
SolidWorks, Rhinoceros і т.п.). 

Використання мови MaxScript дозволяє спростити процес розробки і ви-
користання додатку. Особливості побудови коду на MaxScript такі: 

1. Кожен вираз, що додається в скрипт треба перевіряти в «пісочниці», тоб-
то вводити вираз в Maxscript Editor з тестовими параметрами і дивитися, 
що повертає Listener. Це пов’язано з тим, що дуже легко пропустити 
якийсь аргумент. Якщо кожен вираз в конструкції коду проходить переві-
рку в Editor, то проблем не буде. Крім того, код стає осмисленим, йде по-
вне розуміння того, то відбувається в процесі виконання скрипта. 

2. Скрипт найкраще писати конструюючи його таким чином, що спочатку 
перераховуються складні функції як модулі, з яких потім буде складатися 
більш проста конструкція самого скрипта. 

3. Змінні з тіла самого скрипта не передаються функціям, тому змінні по-
винні бути оголошені перед функцією, в якій присутня ця змінна. 

4. Зайві дужки не потрібні і все наступне перераховане в дужках не потре-
бує якщо: 

 це єдина функція з декількома параметрами, які ця функція очікує; 
 якщо це конструкції. 

5. В функціях можна використовувати інші функції, ці інші функції повинні 
розташовуватися в коді перед (вище) тієї функції, в якій вони будуть ви-
користовуватися. По суті принцип схожий з оголошенням змінних. 
З урахуванням специфіки створення додатку можна виділити такі сфери 

застосування його користувачами: 
 реставраторська архітектура – така система дозволить прискорити ство-

рення проекту реконструкції будівлі, тим самим споживаючи менше ре-
сурсів як фізичних так і матеріальних; 

 ландшафтна архітектура та дизайн екстер’єру – використовується для ро-
зробки парків, садів, озелененням міських мікрорайонів і прибудинкових 
ділянок; 

 дизайн інтер'єру – дозволить прискорити створення проектів квартир, 
офісів, громадських та інших приміщень. 


