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Висновок 
Вирішення навіть однієї з вище перерахованих проблем є досить склад-

ною задачею. Вирішення всіх поставлених задач значно ускладнює процес роз-
робки ПЗ. Однак, лише за умови їх вирішення можна буде добитися  популяр-
ності серед цілевої аудиторії, та отримати очікуваний від результат проробленої 
роботи. 
 
 

ПРОБЛЕМЫ ПРИЛОЖЕНИЯ XAMARIN 
Погорелов И.С., студент 333 группы ОНАПТ, Одесса 

Научный руководитель – Болтач С. В., ас. Каф. ИТиКБ, ОНАПТ, Одесса 
 

Xamarin –  это фреймворк для кроссплатформенной разработки мобиль-
ных приложений на базе .NET (точнее, на реализации Mono), поддерживает все 
основные ОС – Android, iOS и Windows Phone.  

Приложения, написанные с помощью Xamarin и C#, имеют полный дос-
туп к интерфейсам API базовой платформы и возможность создавать нативные 
пользовательские интерфейсы, а также компилировать код в машинный. 

Разработчики, знакомые с C#, .NET и Visual Studio, могут рассчитывать 
на такие же возможности и производительность при работе с Xamarin для мо-
бильных приложений, включая удаленную отладку на устройствах Android, iOS 
и Windows, без необходимости изучать нативные языки, например, Objective-C 
или Java.  

Разработка на платформах Android и IOS реализуется по средствам про-
кси библиотек Mono.Android и monotouch.  

Однако при всех этих возможностях Xamarin имеет и ряд проблем. Одна 
из первых проблем связана с IDE. Xamarin предоставляет собственную IDE 
Xamarin.Studio, основанную на базе MonoDevelop. К сожалению, эта IDE имеет 
ряд проблем: 

1. Нестабильность. Например, очень высок шанс зависания намертво при 
попытке прервать сборку приложения. 

2. Периодически ломается подсветка или автокомплит. 
3. Автоматическое дополнение не умеет искать классы, не входящие в те-

кущее пространство имён, хотя по полностью написанному обращению к клас-
су нужный using среда прописать может. 

4. Возможностей для рефакторинга явно не хватает. 
5. Периодически ломается интеграция с редактором. Если вы используете 

вёрстку через XIB или Storyboard, то для редактирования открывается XCode, а 
по закрытию его – обновляются авто сгенерированные классы, связанные с UI.  

Также есть проблемы с кроссплатформенным кодом. 
Писать кроссплатформенный код нам предлагают одним из двух спосо-

бов: 
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1. Shared Project. Код в этом проекте не компилируется в отдельную сборку, 
а просто включает себя как часть в несколько проектов сразу.  

2. PCL Library. (Portable Class Library) Кроссплатформенная библиотека[2]. 
Так же существует проблема в отсутствии абстракций над платформен-

ными особенностями. 
Обновления  для Xamarin Studio выходят довольно часто и  всегда полны 

сюрпризов. Например, после перехода стандарта платформы с Silverlight на 
чистый .NET, проект попросту перестал компилироваться. Так же часто встре-
чаются баги среды разработки, привносимые патчами. Поэтому не стоит обнов-
лять перед выпуском своей программы приложение. Несмотря на это, команда 
разработчиков не останавливается и продолжает его активное развитие и улуч-
шение. 

Вам стоит попробовать Xamarin если: 
1. Ваше приложение должно содержать большой объем мульти платфор-

менного кода. Решение проблемы дублирования логики зачастую важнее по-
тенциальных проблем работы с monotouch и monodroid. 

2. Вам необходимо разработать в сжатые сроки приложение под несколько 
платформ. Опять же, повторное использование кода в различных платформах 
позволяет ощутимо ускорить разработку. Тем не менее, стоит помнить, что ре-
шение многих проблем могут съесть десятки человеко-часов. 

3. Вам нужно разработать небольшое приложение-прототип под IOS, но вы 
не знаете ObjectiveC или Swift. При разработке прототипа, счет идет на часы, 
которые не стоит тратить на изучение нового языка. 

4. Вы стартапер или инди разработчик. В таком случае, Вы можете не реа-
лизовывать проблемные фитчи, а мультиплатформенность позволит сэконо-
мить драгоценное время. 

Вам не стоит использовать Xamarin если: 
1. Вы разрабатываете не мультиплатформенное приложение. Никакая эко-

номия времени на изучение нового языка не стоит потенциальных проблем. 
2. Вы разрабатываете GUI ориентированное приложение. Некоторые ин-

терфейсные паттерны тяжело реализовать на monodroid и очень тяжело на 
monotouch, так как решения по умолчанию для той или иной фитчи опираются 
на костыли платформы, которые могут попросту не работать в Xamarin. 

3. Ваше приложение должно удовлетворять особенным требованиям ста-
бильности. Действительно часто возникают проблемы со стороны платформы 
mono, monotouch и monodroid[1;3].  

Не смотря на нынешние минусы приложения, технология Xamarin явля-
ется серьезным инструментом для решения сложных задач в области разработ-
ки мобильных приложений. За последние месяцы заметны серьезные улучше-
ния в общей стабильности продукта. На мой взгляд у технологии большое бу-
дущее и с каждым днем число разработчиков, использующих ее в качестве ос-
новного фреймворка для разработки будет неуклонно расти.  
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За останні два десятиліття нові ідеї охопили сферу туризму, наслідком 

чого стало динамічне зростання так званих «зелених подорожей» в сільську  мі-
сцевість, питома вага яких у світовому туристичному потоці вже перевищила 
10%. Звичайно, що сьогодні люди завдяки інформаційним технологіям можуть 
дізнатися багато про свій майбутній маршрут чи місце призначення для відпо-
чинку. Але виникає гостра необхідність у структуризації різних матеріалів і те-
хнологій саме для Одеського регіону, де зелений туризм почав набувати неаби-
якої популярності. 

Одним з рішень цієї проблеми є розробка веб-сервісу для планування по-
дорожей по Одеській області. Веб-сервіс – це мережева технологія, що забезпе-
чує міжпрограмну взаємодію на основі веб-стандартів. 

На даний момент аналогів такого сервісу досить багато, але більшість з 
них є платними або з невідповідним функціоналом тому, як хотілось би, а веб-
сервісів, орієнтованих на Одеський регіон зовсім немає. 

Тому даний програмний продукт, який допоможе спланувати подорож, в 
Одеській області буде не тільки унікальним, а також дозволить виконувати весь 
необхідний функціонал для планування поїздки - подорожі, або ж просто поди-
витися де в Одесі або в Одеській області є гарні місця для відпочинку. Для 
всього цього користувачеві потрібно буде читати коментарі про обране місця, 
яке його зацікавило, або навпаки, він сам побував у якомусь цікавому місці і 
сам вирішив відправити свій коментар, і все це відбувається онлайн на мапі 
Одеської області. 

Тому для досягнення ціли необхідно реалізувати інтерактивну карту Оде-
ської області, реєстрація користувачів (тільки вони можуть залишати комента-
рі) незареєстровані користувачі можуть тільки переглядати інформацію на кар-
ті, а також розробити легкодоступний інтерфейс. 
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