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Стан, досягнення і перспективи інформаційних систем і технологій / Матеріали 
ХVІІ Всеукраїнської науково-технічної конференції молодих вчених, аспірантів та 
студентів. Одеса, 19 квітня 2017 р. - Одеса, Видавництво ОНАХТ,  2017 р. - 88 с. 
 
 
Збірник включає матеріали доповідей її учасників, які об’єднані по секціях кафедр: 
комп’ютерної інженерії (КІ), інформаційних технологій та кібербезпеки (ІТтаКБ). 
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РОЗРОБКА 3D КАРТИ УКРАЇНИ ЗАСОБАМИ UNITY 3D 
Коген Д.Ю., ст. 341 гр., ОНАХТ, Одеса 

Науковий керівник – ст. викладач Попков Д. М. 
 

Сучасні викладацькі методи надають не такий глибокий ступінь ознайом-
леності з наочним матеріалом, аніж було б оптимально для правильного засво-
ювання. Дещо применшується важливість правильного сприйняття матеріалу. У 
процесі сприйняття інформації в учнів виникають певні уявлення.  Логічно, що 
ці уявлення мають бути створені на основі конкретних аспектів, але за недоста-
чі інформації вони можуть скластися хибно. Щоб зменшити ентропію уявлень 
про предметні області, потрібно забезпечити школярів максимумом інформації. 

Найкращим для дітей є сприйняття графічного образу, а не друкованої 
інформації. Розробка 3D карти України засобами Unity 3D направлена на забез-
печення додатковим матеріалом дисципліни «географія» та є безумовно корис-
ним продуктом, тому що містить 3D карту України. Карта навмисно спотворе-
на, гори зображені вищими, аніж вони є, та контрасти у рельєфі сильніші. Спо-
творення виконано навмисно для гострішого зосередження уваги і засвоєння. 
Програмний продукт буде надавати фундаментальні уявлення про рельєф Укра-
їни наочним прикладом: користувач може розглядати регіони з різних ракурсів 
та читати статті про всі області України за допомогою кліків по карті. 

Для розробки даного додатку використовуються наступні інструменталь-
ні засоби: 

- програмування : об’єктно-орієнтована мова програмування  C#,  Delphi 
- середовище 3D розробки Blender  
- СУБД PostgreSQL 
- багатоплатформовий інструмент для розробки дво- та тривімирних до-

датків та ігор Unity 3D 
- Material Design 
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