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УДК 004.92 

 

АНАЛІЗ БІБЛІОТЕК МАШИННОГО НАВЧАННЯ ДЛЯ МОВИ JAVA 

ПАСІЧНЮК В.А., РОМАНЮК О.Н. 

(vlad.pasichniuk.02@gmail.com, rom8591@gmail.com) 

Вінницький національний технічний університет 

 

У роботі проведено аналіз бібліотек машинного навчання для мови програмування 

Java на прикладі deeplearning4j. 

 

Вступ. Машинне навчання стало однією з ключових галузей інформаційних 

технологій в сучасному світі. Воно дозволяє створювати моделі, які можуть аналізувати та 

використовувати великі обсяги даних, що дозволяє приймати більш точні та ефективні 

рішення у багатьох галузях. Однією з найбільших переваг машинного навчання є можливість 

створювати прогностичні моделі. За допомогою цих моделей можна прогнозувати різні події, 

такі як погодні умови, економічні тенденції, стан здоров'я людей та багато інших. Це 

дозволяє зробити більш точні прогнози та приймати кращі рішення.  

Машинне навчання також допомагає в розробці автоматизованих систем, що можуть 

зменшити витрати та покращити ефективність роботи в багатьох галузях. Наприклад, 

системи автоматичної діагностики можуть допомогти лікарям у розпізнаванні захворювань, а 

системи автоматичного управління можуть допомогти підприємствам у підвищенні 

продуктивності та зменшенні витрат. З кожним днем з'являється все більше інструментів для 

розробки та впровадження моделей машинного навчання. Далі ми розглянемо 

найпопулярніші бібліотеки машинного навчання для Java, зокрема deeplearning4j, їх функції 

та особливості.  

Deeplearning4j – це бібліотека для розробки моделей глибокого навчання на мові Java. 

Вона розроблена компанією Skymind і базується на популярних інструментах для машинного 

навчання, таких як TensorFlow та PyTorch. Одна з основних переваг deeplearning4j полягає в 

тому, що вона повністю інтегрована з екосистемою Java, що дає змогу легко інтегрувати з 

іншими інструментами Java та розширювати її можливості. Deeplearning4j підтримує різні 

типи нейронних мереж, такі як звичайні нейронні мережі, згорткові нейронні мережі та 

рекурентні нейронні мережі. Також deeplearning4j має підтримку для різних алгоритмів 

навчання, включаючи Backpropagation та L-BFGS. Вона також містить у собі вбудовані 

функції для обробки даних, які дозволяють працювати з даними в різних форматах, таких як 

зображення, текстові дані та звукові дані. Deeplearning4j надає можливість використовувати 

різні методи оптимізації, такі як SGD, RMSProp та Adam. Ще однією перевагою 

deeplearning4j є те, що вона може працювати на різних платформах, включаючи настільні 

комп'ютери, сервери та кластери з високопродуктивними обчисленнями.  

Deeplearning4j підтримує розподілене навчання на кластерах та на кластері Hadoop. 

Deeplearning4j також має набір інструментів для візуалізації нейронних мереж, який дозволяє 

аналізувати та відлагоджувати моделі машинного навчання. Крім того, вона має підтримку 

обробки даних на графічних процесорах (GPU), що дозволяє прискорити навчання моделей. 

Також deeplearning4j має вбудовану підтримку для розпаралелювання, що дозволяє 

прискорити процес навчання за допомогою розподіленого обчислення на кластері. Крім того, 

deeplearning4j пропонує вбудовані інструменти для візуалізації даних та аналізу результатів. 

Загалом, deeplearning4j є потужною та гнучкою бібліотекою машинного навчання для Java, 

яка підходить для різних проектів, включаючи обробку великих обсягів даних та розподілене 

навчання на кластерах.  

Окрім deeplearning4j, для Java існує також багато інших бібліотек машинного 

навчання, таких як Weka, Mahout, Smile та багато інших. Кожна з цих бібліотек має свої 

особливості та переваги.  
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Weka – це бібліотека машинного навчання для Java, яка включає в себе різноманітні 

алгоритми класифікації, кластеризації, регресії та інші. Weka має простий та зручний 

інтерфейс користувача та дозволяє легко навчити моделі машинного навчання на різних 

типах даних.  

Apache Mahout – це бібліотека машинного навчання для Java, яка спеціалізується на 

розподілених алгоритмах машинного навчання. Mahout надає можливість використовувати 

розподілені алгоритми для навчання моделей машинного навчання на великих масштабах 

даних. Smile – це бібліотека машинного навчання для Java, яка спеціалізується на алгоритмах 

класифікації та кластеризації даних. Smile має простий та зручний інтерфейс користувача та 

дозволяє легко навчити моделі машинного навчання на різних типах даних.  

Усі ці бібліотеки машинного навчання для Java мають свої особливості та переваги. 

Вони надають можливість використовувати різні типи нейронних мереж, алгоритми 

оптимізації та підтримку розподіленого обчислення. Кожна з цих бібліотек має власний 

набір інструментів для роботи з даними та візуалізації результатів.  

Висновки. Бібліотеки машинного навчання для Java мають значний вплив на 

сучасний світ. Ці бібліотеки дозволяють розробляти та застосовувати широкий спектр 

моделей машинного навчання, що забезпечує більш точні та ефективні рішення у багатьох 

галузях, таких як медицина, фінанси, транспорт, енергетика та багато інших. Застосування 

машинного навчання на основі бібліотек для Java, таких як deeplearning4j, вже призвело до 

виникнення безлічі інноваційних продуктів та послуг, таких як автоматичні системи 

діагностики захворювань, розпізнавання образів, визначення погоди, автономні автомобілі та 

багато інших. Тому можна з упевненістю сказати, що бібліотеки машинного навчання для 

Java мають значний вплив на розвиток технологій та прискорюють прогрес у багатьох 

сферах життя.  
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ВІДДАЛЕНОГО УПРАВЛІННЯ  

ПОСАШКОВ О.Ю. ЦИМБАЛ О.М.( oleh.posashkov@nure.ua) 

Харківський національний університет радіоелектроніки 

 

В даний час комп'ютери все ширше використовуються в різних сферах людської 

діяльності. З їх допомогою вирішується велика кількість завдань в системах управління на 

виробництві, транспорті, сфері послуг. Поширення багатофункціонального програмного 

забезпечення з адаптацією до мережевих можливостей у більшості додатків веде до 

зростання кількості впроваджуваних в роботу комп'ютерів. Вони можуть бути віддалені один 

від одного на значну відстань або знаходитись в приміщеннях інформаційних центрів. Для 

забезпечення процесу функціонування всієї множини комп‘ютерів корпоративної мережі 

необхідно використовувати методи адміністрування, які мають бути ефективними для 

управління великою кількістю комп'ютерів. Для автоматизації найчастіше використовують 

віддалене адміністрування та за допомогою скриптів. Однак це не вирішує всіх проблем.  

Нині відбуваються основні та глибокі зміни в філософії розвитку сучасної 

промисловості, на базі концепції Industry 4.0. Такі зміни ставлять перед виробниками 

завдання автоматизації процесів керування в режимі реального часу, що передбачає 

створення єдиного інформаційного простору підприємства, вирішуючи при цьому безліч 

найважливіших для промислового підприємства завдань[1]. 

Сучасні системи підтримки прийняття рішення є системами, максимально 

пристосованими до вирішення задач повсякденної управлінської діяльності. Задачі 

прийняття рішень постійно виникають і розв‘язуються в природі, у світі що нас оточує – в 


