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Розробка мобільних додатків сьогодні являє собою домінуючу концепцію 

у створенні систем, які розраховані на багато користувачів. Але через розмаїття 
платформ це досить трудомістка задача. 

Метою дослідження є порівняння стандартних шляхів розробки мобіль-
них додатків за допомогою технології Xamarin («Cross-Platform Native») та тех-
нології Ionic2 («Hybrid HTML»). 

Архітектура Xamarin зображена на рисунку 1, а архітектура типового 
«Hybrid HTML» шляху зображена на рисунку 2. 

З метою порівняння, в таблиці 1 зведено основні характеристики шляхів 
розробки  кросплатформних додатків. 

Таблиця 1 – Характеристики шляхів розробки кросплатформених застосунків 
 Cross-Platform Native 

(Xamarin) 
Hybrid HTML 

(Ionic2) 
Native 

(Ios, Android, UWP) 

Базові технологій С#/F#, XAML HTML, CSS, JS 
C#, Java, Swift/ 

Objective-C , XAML, 
XML і т.д 

Архітектурні техноло-
гії 

Xamarin.Form архітек-
тура або Xama-

rin.Native 

Cordova, Angular (другої 
та вище версії) Нативні шляхи 

Перевикористання ко-
ду + + – 

Швидкість розробки 4/5 – Xamrin.Forms 
4.5/5 – Xamarin.Native 3/5 5/5 

Швидкість підготовки 
до релізу за рахунок 
використання однієї 

+ + – 

Рисунок 1 – Архітектура 
Xamarin.Forms 

Рисунок 2 – Архітектура 
«Hybrid HTML» 
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 Cross-Platform Native 
(Xamarin) 

Hybrid HTML 
(Ionic2) 

Native 
(Ios, Android, UWP) 

бази коду 

Апаратні можливості 

Високі, так як Xamarin 
використовує залежні 
від платформи API, та 
підтримує посилання 
на нативні бібліотеки 

платформ 

Середні, так як викорис-
товуються сторонні біб-

ліотеки 
Високі 

Кількість інформації 
для навчання 

Висока, так як 
Microsoft активно 

пропагандує викорис-
тання цієї технології 

Середня, так як викорис-
товуються досить нові 

технології 
Висока 

Рекомендації по вико-
ристанню 

Для розробки середніх 
і вище навантажених 

систем 

Для розробки середніх і 
нижче по навантаженню 
систем, коли розроблено 

веб-додаток 

Для розробки висо-
конавантажених си-

стем 
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Стрімкий розвиток електронної видавничої діяльності та зростання кіль-

кості електронних публікацій призводить до  серйозних проблем. 
Дуже важлива проблема збереження електронної інформації і її ефектив-

не використання. Постають питання сумісності програмного забезпечення і фо-
рматів, питання реалізації різноманітних функціональних можливостей, перед-
бачених творцями електронних документів. На вирішення зазначених та ряду 
інших проблем спрямована діяльність по створенню електронних бібліотек. 

Створення електронних бібліотек і відповідних інформаційних інфра-
структур бурхливо відбувається по всьому світу. Практично вся накопичена 
людством інформація зафіксована  в друкованій формі. Вже зараз більшість ін-
формації переведена в електронні формат. Це свідчить про необхідність ство-
рення сховища для зручного зберігання і використання текстової інформації. 


