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ВИКОРИСТАННЯ СТЕКУ MERN ДЛЯ РОЗРОБКИ СОЦІАЛЬНОЇ МЕРЕЖІ ДЛЯ 

ДІЛІНГУ 

ВОЙНАРОВСЬКИЙ Р. В. 

ВНУ імені Лесі Українки 

 

Стек MERN - це комбінація чотирьох технологій: MongoDB, Express.js, React і 

Node.js, яка використовується для створення вебдодатків. MongoDB - це NoSQL база даних, 

яка забезпечує гнучку структуру даних та підтримку масштабування. Express.js - це 

фреймворк для створення веб-додатків на Node.js. React - це бібліотека JavaScript для 

розробки інтерфейсів користувача. Node.js - це середовище виконання JavaScript для 

створення серверних додатків. MongoDB може бути використана для зберігання інформації 

про користувачів, локації та їх фотографії. Express.js може бути використана для створення 

API, яке забезпечує взаємодію між клієнтом та сервером. React може бути використана для 

створення клієнтської частини, що дозволить користувачам додавати локації та спілкуватися 

один з одним. 

Процес створення соціальної мережі на стеку MERN можна розділити на декілька 

етапів: 

- визначення функціональності та вимог до майбутнього додатку; 

- розробка дизайну та структури додатку;  

- розробка та тестування back-end частини додатку; 

- розробка та тестування front-end частини додатку. 

Архітектура та функціональність соціальної мережі на стеку MERN включає в себе 

низку компонентів та модулів, що взаємодіють між собою для забезпечення 

функціональності сайту. На рівні фронтенду складовими архітектури будуть компоненти 

React, що відповідають за відображення контенту та обробку подій, які відбуваються на 

стороні клієнта. Компоненти можуть бути створені як класи або функціональні компоненти з 

використанням хуків. Для роботи з компонентами можна використовувати сторонні 

бібліотеки, такі як Material UI або Bootstrap для стилізації та покращення інтерфейсу 

користувача. На рівні бекенду основними компонентами архітектури будуть Node.js та 

Express.js, що відповідають за створення серверу, роутинг та обробку запитів від клієнтів. 

Для зберігання та управління даними профілів користувачів, дописів, локацій тощо, буде 

використовуватися MongoDB, що дозволяє просто та ефективно зберігати та опрацьовувати 

документи у форматі JSON. Функціональність соціальної мережі буде включати в себе 

реєстрацію та авторизацію користувачів, можливість перегляду, додавання та редагування 

профілів користувачів, додавання та перегляд локацій, можливість вподобання, 

коментування дописів та інше. Для забезпечення безпеки, на сервері буде реалізована 

перевірка прав доступу до функціоналу, валідація даних та захист від атак типу Cross-Site 

Scripting (XSS) та Cross-Site Request Forgery (CSRF).  

Отже, враховуючи усі тези, можна зробити висновок, що стек MERN є потужним та 

ефективним інструментом для створення вебдодатків, зокрема соціальних мереж. 

Використання Node.js, Express.js та MongoDB дозволяє створити надійне та масштабоване 

API для взаємодії між клієнтом та сервером. Використання React дозволяє розробити 

зручний та інтерактивний інтерфейс користувача, який відповідає сучасним тенденціям та 

стандартам.  
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