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Творці бота планують, що його користувачами стануть юридичні компа-
нії – це дозволить їм звільнити час юристів для вирішення більш творчих за-
вдань, а всю шаблонну роботу передати боту. Вартість такого помічника ста-
новить один біткоін в рік. 
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Останнім часом дуже часто ведуться суперечки про те, чим відрізняється 
доповнена реальність від віртуальної. Обидві технології постійно на слуху, про 
них говорять в ЗМІ, міркують в мережі, пишуть в книгах і показують у фільмах.  

Віртуальна реальність 
Поняття штучної (віртуальної) реальності вперше ввів американський 

комп'ютерний художник Майрон Крюгер (Myron Krueger) в кінці 60-х. 
Віртуальна реальність (virtual reality, VR) [1] – це комп'ютерна симуляція 

реальності або відтворення якійсь ситуації. Технічними засобами вона відтво-
рює світ (об'єкти та суб'єкти), що передається користувачеві через його відчут-
тя: зір, слух, нюх, дотик і т.д. Віртуальна реальність імітує як вплив, так і реак-
ції на вплив. 

Як правило, «занурення» в віртуальну реальність досягається за рахунок 
спеціальних гаджетів. Головні цілі: 

 створити і поліпшити уявну реальність ігор, розваг, відео, 3D-фільмів і 
т.д .; 

 поліпшити якість життя, дати можливість підготуватися до певної події, 
створюючи імітацію реальності, де люди можуть практикувати певні навички 
(наприклад, авіасимулятор для пілотів). 

Віртуальна реальність створюється за допомогою мови кодування, відо-
мого, як VRML (Virtual Reality Modeling Languagе). Його можна використовува-
ти для створення серії зображень, а також вказати типи взаємодій між ними. 

 Доповнена реальність 
Термін «доповнена реальність» був запропонований дослідником авіа-

космічної корпорації Boeing Томом Коделом (Tom Caudell) в 1990 році. 
Доповнена реальність (augmented reality, AR) [2] – це технологія, що на-

кладає змодельовані комп'ютером шари поліпшень на існуючу реальність. Ос-
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новна мета - зробити її більш виразною, багатогранної і яскравою. Доповнена 
реальність розроблена в додатках і використовується на мобільних пристроях. 

Найпопулярніші приклади ДР – паралельна лицьовiй кольорова лінія, що 
показує знаходження найближчого польового гравця до воріт при телевізійному 
показі футбольних матчів, стрілки з зазначенням відстані від місця штрафного 
удару до воріт, «намальована» траєкторія польоту шайби під час хокейного ма-
тчу і т. п. 

Основнi вiдмiнностi 
Доповнена реальність і віртуальна реальність [3] – протилежне відобра-

ження одного в іншому з тим, що кожна з технологій прагне надати користува-
чеві. Віртуальна реальність пропонує цифрове відтворення реальної обстановки 
життя, в той час як доповнена реальність забезпечує віртуальні елементи у ви-
гляді накладення шарів на реальний світ. 

Технологія. Доповнена і віртуальна реальність задіють одні і ті ж типи 
технології, і кожна з них існує, щоб служити на благо користувачам для збага-
чення і поліпшення їх життєвого досвіду. 

Розваги. Обидві технології здатні урізноманітнити дозвілля користувачів, 
роблячи його яскравішим і веселішим. Ще зовсім недавно ці технології здава-
лися вигаданим плодом наукової фантастики. Але зараз нові штучні світи ожи-
вають і розкриваються перед користувачами, які можуть їх контролювати. Та-
кож стає досяжним і глибшу взаємодію з реальним світом. Провідні магнати в 
сфері технологій розробляють все нові адаптації, удосконалення продуктів і 
програм, які підтримують технології доповненої і віртуальної реальностей. 

Наука і медицина. Віртуальна і доповнена реальність мають великий по-
тенціал в модернізації медицини. З їх допомогою стають можливими не тільки 
огляди та консультації, а й більш серйозні речі, на кшталт дистанційній хірур-
гії. Ці технології вже використовували для лікування посттравматичного стре-
сового розладу. 

Відмінності віртуальної реальністi і доповненої реальності 
Мета. Доповнена реальність збільшує досвід шляхом додавання віртуаль-

них компонентів, таких як цифрові зображення, графіка або відчуття, як новий 
шар взаємодії з реальним світом. На відміну від неї, віртуальна реальність ство-
рює свою власну реальність, яка повністю згенерована і управляється комп'ю-
тером. 

Спосіб передачі. Віртуальна реальність, як правило, подається користува-
чеві через шолом або пульт. Дані обладнання з'єднують людини з віртуальною 
реальністю, дозволяють контролювати і управляти своїми діями в даній середо-
вищі, імітуючи реальний світ. Доповнена реальність все більше і більше вико-
ристовується в мобільних пристроях, таких як ноутбуки, смартфони і планше-
ти, щоб змінити вид реального світу. Це – взаємодія цифрових зображень і гра-
фіки. 
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СИСТЕМЫ «ГАРАНТ-СЕРВИС» ИНТЕРНЕТ СДЕЛОК 

Ромашов Д.В., студент 541 гр. кафедры КИ, ОНАПТ, dikmoon@mail.ru 
Руководитель – доцент кафедры КИ С.В. Сахарова 

 
В работе рассмотрены возможности повышения эффективности и без-

овасности выполнения On-line сделок через Интернет за счет разработки ав-
торской системы «Гарант-сервис». 

Ключевые слова: Гарант-сервис, Интернет сделка, безопасность Ин-
тернет сделок. 

За окном XXI век, а это век технологий и безграничных возможностей! 
Жизнь людей кардинально изменилась, так как уже никто не представляет себя 
без компьютеров, ноутбуков, планшетов, мобильных телефонов и прочих уст-
ройств, которые делают жизнь комфортной, удобной, интересной и развиваю-
щейся. Купить что-либо через Интернет сейчас чрезвычайно просто. Практиче-
ски у каждого продавца есть свой Интернет-магазин для демонстрации и про-
дажи товаров. Торговля через Интернет удобна не только для потребителей — 
это еще и настоящее золотое дно для киберпреступников. Когда покупатель го-
тов купить, они вполне готовы украсть. В большинстве случаев в Украине по-
лучили большую популярность покупки через доски об’явлений у частных лиц. 
Во взаимоотношениях продавцов и покупателей проблем на самом деле очень 
много, это связано с большим количеством тех самых мошенников, а так же 
просто недобросовестных людей. В качестве исследования наиболее актуаль-
ных проблем, была взята популярная площадка для бесплатных объявлений в 
Украине OLX.ua (бывший slando.ua).  Ниже приведенные проблемы явля-
ются наиболее популярными:  

1. Продавец просит сделать полную или частичную предоплату за товар, 
прежде чем он его отправит. После того как покупатель переводит деньги, про-
давец обрывает с ним все контакты, в итоге покупатель остается без товара и 
денег. 

2. Самый популярный и любимый обман со стороны покупателей, это 
”псевдо предоплата от потенциального покупателя на банковскую карту про-
давца”, где неопытный продавец (в большинстве случаев, это женский пол) же-
лая получить денежный перевод, диктуют реквизиты и коды от своей банков-
ской карты мошенникам, тем самым лишаются всех денег которые были на 
банковской карте. 


