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стерігаємо кожен день. Крім цього він відіграє важливу роль у розробці додат-
ків та ігор. Тому було б добре реалізувати зручний додаток-інструмент для
створення та обробки звуків.  

Кінцевий результат буде мати вигляд веб-додатка. Рішення у сторону вебу
було прийнято через те, що зараз онлайн-додатки мають особливу популяр-
ність, а також, що такий додаток на ПК мати незручно та непотрібно. Також,
додаток розробляється під ліцензією для того, щоб далі у когось була можли-
вість модернізувати та покращити його. Тобто від правовласника користувачеві
надаються свободи на використання продукту.

Весь проект базується на створенні інтернет додатку, який надасть можли-
вість створити або змінити звук. Кінцевий результат додатку буде мати вигляд
веб-сторінки. Для зручності, буде представлена можливість реєстрації через со-
ціальні мережі, такі як facebook та google. Це надасть можливість користувачу
зробити мінімум дій, щоб завести новий профіль, та не запам’ятовувати новий
логін та пароль. Також, буде можливість роботи з програмою без реєстрації, але
відповідно і без власного сховища на сервері. Далі, у користувача є можливість
створити звук або обробити раніше створений.  

Об’єктом дослідження є звук. Приклад звуку, який ми можемо почути, на-
приклад, у театрі — хлопок в долоні. Долоні стрімко змикаються, створюючи
таким чином дуже швидке коливання повітря на стику і розрядження з зовніш-
ньої сторони. Так як до хлопка повітряний простір був у стані спокою, то цей
рух впливає на все повітря навколо, в певних масштабах. Якщо ми сплеснули в
невеликому приміщенні, то весь повітряний простір, який заповнює це примі-
щення, буде змінено цим хлопком. Отже, звук, в широкому сенсі — коливаль-
ний рух частинок пружного середовища, що поширюється у вигляді хвиль в га-
зоподібному, рідкому або твердому середовищах. У вузькому сенсі це явище,
яке сприймається спеціальним органом чуття людини і тварин. [3] 

Список використаних джерел
1. Деникин А. А. Звуковой дизайн в кинематографе и мультимедиа. — М.: 
ГИТР, 2012. — 394 с.
2. Деникин А. А. Звуковой дизайн в видеоиграх. Технологии «игрового» ау-
дио для непрограммистов. — М.: ДМК Пресс, 2012. — 696 с.
3. Стаття «Теорія звука» [Електронний ресурс] – Режим доступу до ресур-
су: http://nopoint.ru/teoriya-zvuka-i-akustiki-ponyatnym-yazykom/ 
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В інформаційних технологіях велика увага приділяється розвитку елект-
ронного бізнесу, який утворився з появою Інтернету.
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Інтернет у наші часи - це ціла індустрія, яка швидко проникає у всі галузі 
людської діяльності. Саме зараз ця індустрія перебуває у стадії стрімкого зрос-
тання. Величезна кількість компаній у всьому світі бачать в Інтернеті великий 
комерційний потенціал та можливість переходу свого бізнесу на якісно новий 
рівень. Електронна комерція продовжує набирати обертів, поступово стаючи 
одним із найбільш перспективних напрямків розвитку бізнесу. Інтернет-
магазин можна розглядати як самостійний бізнес, так і в якості додаткового ка-
налу продажів по відношенню до вже існуючої справи.

Онлайн супермаркет відкриває перед собою нові можливості, завдяки яким 
можна вести торгівлю не тільки по Україні, а й з усім світом. Також це збіль-
шує рівень продажу, клієнтську базу та конкурентоспроможність підприємства.
Для покупців це також більш зручно на відмінну від звичайного магазина, бо в 
інтернет-магазині більш зручно придбати товари, тут нижче ціни, ширший асо-
ртимент та доступ 24 години. А завдяки тому, що існує офлайн магазин покупці 
зможуть більше довіряти онлайн супермаркету.

Предметом дослідження є створення інтернет-магазину, що дозволить по-
купцеві купити насіння у будь-якому кінці України. 

Зараз існує багато інтернет-магазинів з продажу насіння, які не достатньо 
задовольняють потреби покупців. У даному проекті будуть виправлені усі не-
доліки, які є у конкурентів, та реалізовані такі функції користувача:

o придбання насіння та добрив;
o створення власного віртуального кабінету;
o перевірка наявності товару;
o зберігати усі придбанні товари у власному віртуальному кабінеті.

Для розробки онлайн супермаркету були використовуються такі інструме-
нти:

o HTML5 для створення структури інтерфейсу; 
o CSS для стилізації елементів; 
o JavaScript для створення поведінки усіх елементів; 
o технології AJAX для прискорення роботи сайту;
o MySQL для роботи бази даних;
o Java для створення серверної частини. 

Список використаних джерел
1. Інтернет-магазин: запускаємо бізнес з нуля [Електронний ресурс] – Ре-

жим доступу до ресурсу: http://lemarbet.com/ua/otkrytie-internet-
magazina/internet-magazin-zapuskaem-biznes-s-nulya/; 

2. Введение в AJAX и COMET [Електронний ресурс] – Режим доступу до 
ресурсу:  https://learn.javascript.ru/ajax-intro; 

3. Переваги та недоліки інтернет-магазинів [Електронний ресурс] – Режим 
доступу до ресурсу: http://navro.org/perevahy-ta-nedoliky-internet-
mahazyniv/. 
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