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РОЗРОБКА ПРОГРАМНОГО КОМПЛЕКСУ ДЛЯ РОЗВИТКУ
АЛГОРИТМІЧНОГО МИСЛЕННЯ У ДІТЕЙ

Єпіфанова А.О., ст.341 гр., ОНАХТ, Одеса
Науковий керівник – ст. викл. Попков Д.М., каф. ІТтаКБ

Навчання за допомогою ігор – прекрасний спосіб навчання, який розвива-
ється в більшій мірі завдяки інформаційним технологіям. Відомо, що ігрове на-
вчання дуже різнобічне. Гра може навчати, розвивати, виховувати, соціалізува-
ти, розважати і надавати відпочинок. Існує чимало програм та ігор для вивчен-
ня різноманітних мов (будь то англійська мова або мова програмування).

Сухий і завзятий спосіб вивчення чогось нового мало для кого являється 
вдалим, тому інтерактив, приємна картинка, прості і життєві приклади викорис-
товуються в процесі гри можна назвати найвдалішим способом. Так само не 
останнє значення в собі несе якийсь азарт в процесі гри, навіть у найменших ді-
тей. Просування вперед, проходження кожного нового рівня дає можливість 
дитині відчувати маленький поштовх в його вміннях і дає розвинути цей інте-
рес в більшій мірі з можливістю проходити все більше нових і більше складних 
рівнів. Цікаво вчитися повинно бути кожному, але треба вміти правильно пода-
вати інформацію і підігрівати інтерес до цього питання, тому створення розви-
ваючих ігор для дітей – це складний, але дуже захоплюючий процес основою 
якого є зрозуміти, як саме можна зацікавити людину.

Саме через розвиток ігрової індустрії у сфері інформаційних технологій на 
ринку з’являється велетенська кількість різноманітних ігор, які дуже приверта-
ють увагу маленьких користувачів телефонів та комп’ютерів. Діти молодшого 
віку являють собою велику аудиторію користувачів інтернету, через що потріб-
но розвивати процес розробки ігор для малечі. Звичайно найкращим варіантом 
є створення ігор, які допомагають маленькій людині розвивати логічні навички, 
вчити щось нове та простіше розуміти точні науки.
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