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10. Створення навігації по книзі — змісту, що генерується за допомогою 
інструментарію програми Sigil: Tools → Table of contents → Generate table of
contents.

Висновок. Використання інтерактивних електронних книг у ЗВО
дозволить перейти освіті на вищий щабель якості та стати на крок ближче до 
впровадження сучасних технологій, що є обов’язковою умовою для випуску 
кваліфікованих фахівців. Слід зазначити, що розробники формату EPUB
активно працюють над його вдосконаленням, тому в найближчому 
майбутньому слід очікувати нову версію EPUB з новими можливостями.

Список літератури
1. EPUB 3.0: документація. 2017. URL: http://idpf.org/epub/30/.
2. Heiland D. Sigil User Guide: documentation. 2019. 117 p. 

AUTOMATIZATION OF AUGMENTED REALITY MARKERS
CREATION USING UNITY AND VUFORIA

Uzun Ilya, student of AI-172y group,
Research leaders: . Szpinkowski Alexandr, phd, Troyanovskaya Julia, Senior Lecturer

Odessa National Polytechnic University

1. Introduction.
Over the past 2 years, the demand for AR-applications has increased almost 4 

times (Augmented Reality - AR), but at the moment it is difficult to find an application on 
the AR-products market that would allow users to add their own markers. Vuforia is a 
platform for development of AR applications for mobile devices, which allows you to 
upload 2D images and simple 3D objects of the real world, which later become “markers” -
the source of AR. Vuforia simplifies AR integration into applications, thereby bringing 
augmented reality to the broad masses of users. However, the purpose of this work is to
further simplify the process of creating AR objects and providing the average user, without 
the developer skills, the possibility to create his own markers of augmented reality for their
application without reference to the subject area, which determines the relevance of this 
work.

2. Main part.
In July 2018 at the Odessa National Polytechnic University in the process of 

participation in the summer school “Augmented Reality. IT is a culture” was developed a 
mobile application that allows user to create his own sources of augmented reality using a 
mobile phone camera. The prototype of the application was created in the Unity3D 
development environment using the Vuforia framework. Google Disk was used as a 
temporary database. Table 1 shows the steps and phase time calculations of 
the standard process of AR -applications development using Vuforia by a regular user. 
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Table 1 - Steps in the standard AR creation process using Vuforia 
№ Stage Time
1 creating a vuforia account and obtaining a license key 5 to 7

minutes
2 learning how to work with unity 3d > 30 

minutes
3 learning how to work with the Vuforia plugin in Unity3D > 30 

minutes
4 download and import Vuforia in Unity3D > 5 

minutes
5 creating a project inside the development environment for future work 5 to 15

minutes
6 creating marker images 5 to 15

minutes
7 upload marker images to the Vuforia website 5 to 15

minutes
8 import and attachment of marker libraries to Unity 5 to 15

minutes
9 building and running an application on a mobile device 5 to 15

minutes
10 spare time for possible errors during development 0 to 60

minutes
Final result: > 2

hours
Table 2 summarizes the steps involved in creation of AR using our application.

Table 2 - The process of creating an AR using our application. 
№ Stage Time
1 installation and start of the application 1 to 2

minutes
2 pointing the camera and creating a photo that will automatically 

become a Vuforia marker and will be loaded into the database
< 1 minutes

3 customization of your marker - selection and placement of content 
using a convenient interface

< 2 minutes

4 pressing the save button - sending the finished work to the server, 
whereupon other users will be able to see it

instantly

Final result: 4-5 minutes
As a result of the comparison, we can conclude that a person with no 

development experience will need more then 2 hours to create an AR. For a person 
with experience in Unity3D and Vuforia, the process from scratch will take about 30 
minutes. However, using our app the whole process takes no more than 4-5 minutes, 
and less then 1-2 minutes with the already installed application. 
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Picture 1 - An example of using the application 
3.Findings.
Owing to simplification and acceleration of augmented reality creation our 

project can be applied in all spheres of human activity - both for fun and in 
professional activities (in the sphere of culture, marketing, charity, in the offices of 
companies, etc.), which will promote the technology of computer vision through it’s 
use by people without any development experience. 

As future plans of this application were highlighted: 
expanding the choice of content that can be used for AR, as well as 

allowing the user to add his own materials ; 
adding the ability to create mini-databases for users; 
ensuring censorship of user - generated content; 
connection of the relational database to the application; 
add the ability to work with the application in augmented reality glasses. 
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АНДРОЇД-ДОДАТОК ДЛЯ РОЗВИТКУ ЛОГІЧНОГО МИСЛЕННЯ

Фомич А. О., студент 4 курсу, Снігур Т.С., асистент 
Одеська національна академія харчових технологій

Ми живемо у час технологічного розвитку, коли людина працює пліч-о-
пліч з машиною. Зараз майже усі організації використовують обчислювальні 
машини у роботі. Це набагато спрощує роботу, адже машини здатні зберігати 
велику кількість інформації та виконувати однотипну роботу, не допускаючи 
жодних помилок.

Завдяки інтернету, такі справи, як прослуховування музики, перегляд 
фільму, купівля їжі та інших речей можливо зробити навіть не виходячи з дому. 
З одного боку це погано, адже людина сидить дома та не виходить на вулицю 
дихати свіжим повітрям, проте, ми зможемо заощадити багато часу та 
витратити його на більш корисні речі, ніж стояти в черзі чи інше нудне заняття, 
але покоління, яке зростає бере з нас приклад і ми можемо надати йому 
допомогу у розвитку.

Логічне мислення будь якої людини формується на основі образного 
сприйняття інформації і є вищою стадією розвитку. Досягнення цієї стадії -
тривалий і складний процес, так як повноцінний розвиток логічного мислення 
вимагає не лише високої активності розумової діяльності, але і узагальнених 
знань про загальні і істотні ознаки предметів і явищ дійсності, які закріплені в 
вербальних висловлюваннях[1].

Ефективний розвиток інтелектуальних здібностей дітей дошкільного віку -
одна з актуальних задач сучасності. Діти з розвиненим інтелектом швидше 
запам'ятовують матеріал, більш впевнені в своїх силах, легше адаптуються в 
новій обстановці, краще підготовлені до школи. Навчання та розвиток дітей 
були, є і завжди залишаться актуальною задачею суспільства і держави в 
цілому.

Направленні на розвиток логічного, абстрактного та іншого виду 
мислення дитини програмні засоби вже не є інноваційними розробками, але не 
втрачають від цього свою значимість та актуальність[2].

Тому було створено програмне забезпечення для допомоги батькам в 
розвитку дітей. Програмний продукт націлений на розвиток та покращення 
логічного мислення, а також містить декілька завдань на увагу.  Підростаюче 
покоління бере з нас приклад і ми можемо допомогти йому прогресувати. 
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