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Проєкт присвячений розробці інформаційної управляючої системи для допомоги 

безпритульним тваринам. Актуальність роботи полягає в тому, що безпритульні тварини – 

це серйозна проблема у багатьох країнах, яка потребує уваги та вирішення. Багато з цих 

тварин опиняються на вулицях через кидання їх власниками, нещасні випадки та інші 

причини, в результаті чого змушені жити на вулиці, стикаються з нестачею харчування, 

жорстоким поводженням та іншими проблемами. 

 

Мета проєкту — розробка програмного забезпечення, що дозволить допомогти 

безпритульним тваринам в пошуку нових будинків, отриманні ветеринарної допомоги та 

забезпеченні харчуванням. 

Об‘єктом дослідження є процес автоматизацій роботи волонтерів, що допомагають 

безпритульним тваринам. 

Предметом дослідження є тенденції розвитку інформаційних послуг для волонтерського 

руху з погляду веб-програмування. 

У рамках проєкту поставлені завдання: 

 аналіз існуючих веб-застосунків для допомоги безпритульним тваринам, щое включає 

вивчення сайтів організацій та фондів, що займаються захистом тварин; 

 проєктування бази даних для зберігання інформації про тварин та користувачів 

застосунку; 

  розробка архітектури програми ; 

 розробка графічного інтерфейсу та реалізація функціональних можливостей для всіх 
визначених категорій користувачів системи; 

 тестування  працездатності програмного проєкту. 

В якості інструментальних засобів розробки проєкту обрані сучасні технології та 

інструменти, такі як Python, HTML, CSS, JavaScript та MySQL через їх широку популярність 

та можливості, які вони надають для розробки веб-застосунків. 

Важливим аспектом проєкту є задача оптимізації системи для зручного використання на 

різних пристроях, включаючи смартфони та планшети.  

Результатом роботи над проєктом повина стати інформаційна управляюча система, яка 

дозволить користувачам знаходити інформацію про безпритульних тварин, розміщувати 

інформацію про тварин, яких вони знайшли на вулиці, та надавати можливість іншим 

користувачам допомагати їм знайти новий будинок. Крім того, система надає інформацію 

про ветеринарні клініки, притулки для тварин та інші організації, які можуть допомогти 

тваринам у скрутній ситуації. 

Проєкт також буде мати потенціал для розширення та доповнення новими функціями, 

такими як оповіщення користувачів про зниклих тварин та інші можливості. Ці функції 

можуть бути додані в майбутньому для покращення досвіду користувачів та збільшення 

допомоги безпритульним тваринам. 

 Очікуваними результатами проєкту є: 

 поліпшення життя бездомних тварин шляхом надання їм зручного та доступного 
інструменту для пошуку нових будинків, можливості отримання ветеринарної допомоги 

та забезпечення харчуванням; 
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 поліпшення свідомості та поінформованості суспільства про проблему безпритульних 
тварин та можливості допомоги їм; 

 створення спільноти користувачів, зацікавлених у допомозі бездомним тваринам та 

збільшення суспільної підтримки цієї проблеми. 

Загалом цей проєкт має високу соціальну значущість і може принести реальну допомогу 

безпритульним тваринам, демонструє можливості сучасних технологій для створення 

корисних та ефективних веб-застосунків, спрямованих на вирішення гуманітарних проблем. 
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The problem of an operational metamodel developing to changeability support at the main 

phases at the life cycle of software product lines is considered, that should generalize such concepts 

as adaptability, configuration and customization of some project’ assets, and the frame-based 

approach to its elaboration is proposed. 

 

Research actuality and goal 

Nowadays it is not reasonable to develop and maintain any separate software applications, but 

in order to reduce related project‘s costs and time, the more efficient and integrated software 

solutions have to be elaborated, which are called software product lines (SPL) [1]. They have its 

own specific life cycle (LC) models [2], and one of the most critical problems to be resolved there 

is to provide a certain level of a changeability their project assets at all main phases within the LC 

of SPL. There are a lot of different models and methods already used for this purpose that are 

related to the separated LC's phases, and the goal of this report is to propose a generalized vision of 

these ones, and to provide a formalized representation for their possible further analysis and 

computerized support.    

Main material and method 

Analyzing some existing approaches [1,2], and basing of own research and development 

activities already done [3,4], it is possible to propose the following generalized vision of the main 

changeability subtypes that is shown in fig. 1 in form of the simplified UML class diagram.  

  In this diagram the parent class ―Changeability‖ generalizes the fourth changeability subtypes 

which can be provided at the different LC phases in any SPL development, namely: 

1) Variability of some project assets means their ability to be efficiently changed, extended, 

modified according to some trends on IT-market segments or tor the needs of several software end-

user groups, this system feature is reasonable to plan and to design already on the early phases in 

LC of SPL (domain engineering, requirements gathering and analysis, etc.);      

2) Adaptivity of some project assets means that they can change their structure or behavior 

according to the changes operating environment in order to meet some quality or functional 


