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Таблиця 1
Скорочення Повна назва організації
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ДДПУ ДВНЗ «Донбаський державний педагогічний університет»  
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ІІТЗН Інститут інформаційних технологій і засобів навчання НАПН України

ІТТНАН Інститут технічної теплофізики НАН України
КНУ Київський національний університет імені Тараса Шевченка

НТУУ "КПІ" Національний технічний університет «Київський політехнічний інститут»  
і і Сі "КПАІТ Коледж промислової автоматики та інформаційних технологій ОНАХТ

КДПУ Криворізький державний педагогічний університет 
НУ"ПП" Національний університет «Полтавська політехніка імені Юрія Кондратюка» 
НТУ «ДП» Національний технічний університет «Дніпровська політехніка»
НТУ «ХПІ» Национальный технический университет "Харьковский политехнический 

"ОНПУ Одеський національний педагогічний університет ім.Ушінского 
ОНАХТ Одеська національна академія харчових технологій
ОНПУ Одеський національний політехнічний університет
ОНУ Одеський національний університет імені І. І. Мечникова

ПДАТУ Подільський державний аграрно-технічний університет 
РДГУ Рівненський державний гуманітарний університет 
СКХП Сумський коледж харчової промисловості НУХТ 
ТЛіАЛ Технічний ліцей імені Анатолія Лигуна 
УАД Українська академія друкарства 
УДПУ Уманський державний педагогічний університет імені Павла Тичини 
ХНУ Хмельницький Національний Університет

ХНУРЕ Харківський національний університет радіоелектроніки
ЦУНТУ Центральноукраїнський національний технічний університет  
ЧНУ Чорноморський національний університет ім. Петра Могили 
IAE Institute of Automation and Electrometry of the Siberian Branch Russian Academy 

NTU “KhPI” Technical University «Kharkiv Polytechnic Institute»
ONAFT Odessa National Academy of Food Technologies
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ONU Odessa National University I. Mechnikov 
SAEUP State Agrarian and Engineering University in Podillia
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СТРАТЕГІЯ РОЗРОБКИ ГРИ В ЖАНРІ 2D ПЛАТФОРМЕРУ

Тодоров І.В., студент 541гр. , керівник Слушна Н.В.
Одеська національна академія харчових технологій

Матеріали тез містять короткий опис особливостей розробки гри в жанрі 
2D платформеру, що є технічним завданням до дипломної роботи студента 
спеціальності комп'ютерна інженерія.

Робота присвячена розробці гри в жанрі  2D платформеру. Розробка 
комп'ютерних ігор — процес створення комп'ютерних ігор (відеоігор).
Розробкою відеоігор займається розробник, який може бути представлений як 
через одного чоловіка, так і фірмою. Зазвичай великомасштабні комерційні ігри 
розробляються командами розробників в межах компанії. 

Основною задачею роботи була розробка технічної демонстраційної 
версії. Технічна демонстрація, технічна демонстраційна версія, техно-
демоверсія (англ. Tech demo) - прототип, наближений приклад або неповна 
версія продукту, яка створена з метою продемонструвати ідею, продуктивність, 
метод або особливості будь-якого програмного продукту. Технічна 
демонстраційна версія відображає не тільки зовнішні властивості проекту, але і 
його внутрішню архітектуру, і механізми взаємодії.

В роботі було проведено аналіз ігрового жанру 2D платформерів та  
існуючих аналогів, було дібрано ключові ігрові механіки та зовнішній стиль 
гри. 

На базі отриманих після аналізу даних був розроблений дизайнерский 
документ в якому було описано особливості гри, а також принципи роботи 
механік гравця, монстрів та інших ігрових елементів.

Основним засобом розробки даного проекту є ігровий движок Unity. 
Unity — це мультиплатформовий інструмент для розробки двох і тривимірних 
додатків та ігор, що працює під операційними системами Windows, MacOS, 
Linux. Основні характеристики Unity:
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сценарії на мові програмування C #;
ігровий движок повністю пов'язаний із середовищем розробки. Це 

дозволяє прямо в редакторі відчувати гру;
робота з ресурсами можлива через простий Drag & Drop. Інтерфейс 

редактора настроюється;
система наслідування об'єктів;
підтримка імпорту з дуже великої кількості форматів;
вбудована підтримка мережі та др.

Створені за допомогою Unity програми працюють під операційними 
системами Windows, OS X, Windows Phone, Android, Apple iOS, Linux, а також 
на ігрових приставках Wii, PlayStation 3 і Xbox 360.

За допомогою ігрового двигуна Unity було розроблено технічну 
демонстраційну версію гри для платформи Windows.

ІНТЕЛЕКТУАЛЬНИЙ АНАЛІЗ ТВІТІВ ДЛЯ ВИЗНАЧЕННЯ 
НАСТРОЇВ СУСПІЛЬСТВА ПІД ЧАС ПАНДЕМІЇ

Толмаченко Я.В., студентка групи АІ-182,
Керівник: Шпинковський О.А., к.т.н, доцент

Одеський національний політехнічний університет

Методи інтелектуального аналізу даних у медичній галузі завжди мали 
неабиякий попит і допомагали впоратись з лікуванням різних хвороб [1-3]. 

У зв'язку з поширенням карантинних мір, найпопулярнішим джерелом 
інформації став інтернет. Проте часто інформація в різних джерелах 
відрізняється. Спірні питання обговорюються в соціальній мережі  Twitter, як, 
наприклад, питання з необхідності використання медичної маски під час 
пандемії.

Щоб зібрати всі твіти на цю тему, нам потрібен API потокової передачі. 
Twitter надає API REST для взаємодії з їх сервісом. Для цього існує безліч 
бібліотек на основі Python, які можна використовувати, не вигадуючи колесо. 
Зокрема, бібліотека Tweepy є найцікавішою та простою у використанні. 

Для пошуку твітів використовується розширення StreamListener () [4].
З усіх отриманих твітів підійдуть лише деякі, тому слід далі фільтрувати 

дані. Створюється словник, в який вводяться такі слова як, наприклад,
«facemask» і «masks», і все твіти, що містять ці вирази, будуть видалені із 
загального списку (рис.1).
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