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Аутсорсинг не підходить інтернет-магазину, коли в бізнесі потрібна шви-
дка доставка (їжа, ліки). Також «ніжна» доставка (квіти, картини) і «холодна» 
доставка (продукти в замороженому вигляді). В Україні поки ці види не охоп-
лені перевізниками. Зараз це питання часу. 

Оптимізація складської логістики, а також автоматизація основних біз-
нес-процесів - це ключ до всього. Основним критерієм при цьому повинен бути 
комфорт для покупця і взаємовигідне співробітництво з партнерами. З появою 
більшої попиту, ринок логічестіческіх послуг повинен структуруватися. Інтер-
нет торгівля увірвалася в наше життя також стрімко, як і багато інших техноло-
гії за останні 10-15 років.  

Ряд досліджень стверджує, що частка аутсорсингу логістики становить 
55%. Для порівняння цей показник в Західній Європі становить 65%, в США 
80%, в Росії близько 30%. Низький рівень довіри до професійних 3PL операто-
рам в Україні і використання їх в якості окремих підрядних компаній часто 
створює безліч дублюючих операцій, збільшує вартість логістики, робить про-
дукцію менш конкурентною.  

Шлях на етапі становлення бізнес-моделі логістичної організації дозволяє 
працювати від моменту замовлення товару у виробника до доставки кінцевому 
користувачеві інтернет-магазину або ж організації торгівлі. Фактично зараз є 
можливість застосовувати найкраще з 3PL логістики.  

Список літератури: 
 1. Гладышев В. Еще одна система автоматизации предприятий// Журнал 
Office. —2001. — №7-8. — С.20-26. 
2. Данилюк М.О., Лещій В.Р. Теорія і практика процесно-орієнтованого управ-
ління витратами. Наукове видання. — Івано-Франківськ: Місто НВ, 2002. — 
248с. 
3. Харрисон А., Ван Хоук Ремко. Управление логистикой. – Днапропетровск: 
Баланс Бизнес Букс, 2007. – 368 с 
4. Blaik P. Logistyka. Koncepcja zintegrowanego zarzadzania. — Warszawa: Polskie 
Wydawnictwo Ekonomiczne, 2001. — 408s. 
5. Chaberek M. Logistyka informacji zarz№dczej w kontrolingu przedsiкbiorstwa. — 
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ПОЛУЧЕНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИГНАЛОВ В 
СИСТЕМЕ LabVIEW 

Стоянов С.В., Снятков М.В. 
Одесский национальный политехнический университет 

 
Современные компьютерные системы технологической диагностики про-

цессов резания могут быть выполнены на основе различных компьютерных 
прикладных программ по обработке сигналов, к числу которых принадлежат, 
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например, приложения  системы сбора данных LabVIEW (компания National in-
struments), пакет прикладных программ МATLAB и Simulink (компания Math-
works).  

Отличительная особенность системы LabVIEW – непосредственное схе-
мотехническое конструирование виртуального измерительного прибора, каж-
дый элемент которого представлен  в виде модульного устройства, имеющего 
вход, выход и функцию преобразования. Например, выходной сигнал вибро-
датчика АР2019, поступающий (в соответствии с компоновочной схемой на ри-
сунке) в блок преобразования NI USB-9233 после соответствующего усиления 
и дискретизации через шасси NI USB-9162 следует по стандартному каналу 
USB на вход персонального компьютера измерительной системы сбора данных. 
Графическое программирование измерительной системы в виде виртуального 
прибора (virtual instrument) позволяет конструировать и отлаживать измери-
тельные системы, работающие в режиме реального времени. Такой режим ра-
боты называется «point by point analysis» [1]. LabVIEW – это язык потока дан-
ных, позволяющий реализовать возможность некоторого виртуального прибора 
(или некоторой структуры такого прибора) выполнять свою функцию со скоро-
стью получения сигналов на его входах независимо от положения этих входов 
на блок-диаграмме этого виртуального прибора. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Возможность программирования информационных сигналов реального 
времени способствует существенному расширению технологических возмож-
ностей металлообрабатывающего оборудования с ЧПУ, поскольку на основе 
этих сигналов можно встраивать в указанное оборудование соответствующие 
диагностические системы, начиная от разомкнутых систем графической инди-
кации на мониторе системы ЧПУ и заканчивая замкнутыми системами автома-
тического регулирования уровня вибрационных сигналов. Это позволит опти-
мизировать процессы резания по критерию высокой производительности при 
заданном качестве поверхности и поверхностного слоя обрабатываемых загото-
вок деталей машин, так как появление вибраций в зоне резания связано с ухуд-
шением указанных технологических показателей эффективности [2]. Отличие 
современной измерительной системы NI-DAQmx от традиционной системы NI-
DAQ (Legacy) заключается в многофункциональности и в возможности созда-
ния оригинальных разработок для своего случая, что нашло отражение в стра-

Рисунок. Блок – схема системы сбора данных на основе изме-
рительного комплекса NI-DAQmx (National Instrument Data 
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тегии «разработчика оригинального оборудования» (OEM: original equipment 
manufacturer).  

Программное  обеспечение драйвера NI-DAQmx намного более совер-
шенное, чем базовое для традиционной компьютерной системы сбора данных 
NI-DAQ (Legacy). Это вызвано изменением подхода к интерфейсу программи-
рования приложений (API – Application Programming Interface) и позволяет ор-
ганизовать многопоточные измерения в реальном времени.  

Указанные преимущества компьютерной системы сбора данных NI-
DAQmx позволяют организовать многооперационную обработку первичного 
измерительного сигнала в режиме реального времени, выделяя с помощью та-
кой обработки составляющую закономерного изменения сигнала по мере изме-
нения режущей способности и износа режущего инструмента. Этот новый ин-
формационный сигнал предложено использовать в системе технологической 
диагностики процессов резания на многофункциональных станках с ЧПУ. 

Литература 
1. LabVIEW analysis concepts. Part Number 370192C-01. National Instruments 
Corporation, March 2004 Edition. 
2. Larshin V.P., Lishchenko N.V. On the problem of vibration in cutting systems / 
Новые и нетрадиционные технологии в ресурсо- и энергосбережении: материа-
лы научн. техн. конф., 22-24 сентября 2014 г., г. Одесса. – К.: АТМ Украины, 
2014. – с.84-88.  
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Першим і дуже важливим питання для початку розробки гри являється 
вибір рушія гри. Більшість  студій-розробників ігор використовуюсь власні ру-
шії ігор, а для тих хто немає такої змоги, існує велика кількість готових про-
грамних продуктів для розробок ігор. 

Другим фактором  являється графіка, 2D чи 3D. Хоча ще декілька років 
тому ігри які розроблялись для мобільних пристроїв мали лише двовимірну 
графіку, то сьогодні майже всі вони отримали графічні процесори, які дають 
змогу відображати тривимірну графіку. А в майбутньому до виборів 2D чи 3D 
додасться питання про ігри для за допомогою шоломів для створення віртуаль-
ної реальності Oculus Rift. 

Наступним фактором який впливає на розробку гри являється   мова про-
грамування. Найбільш розповсюдженими є: 

 Java; 
 JavaScript; 
 C#; 
 C++; 

Останніми факторами  являються: 


