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У теперішній час, коли стрімко зростає попит на інформацію надзвичай-

но, важливо встигати за трендами та розумітися на потребах молодих членів 
суспільства. Разом із науковим прогресом також розвивається галузь розваг, а 
саме – комп'ютерних ігор. Ця галузь надзвичайно швидко розширюється, росте 
та набирає зацікавлену аудиторію, тому зростає і попит на певні послуги. 

Людині завжди була притаманна жага до змагань та самоствердження че-
рез певні характеристики. У онлайн-іграх таким атрибутом зазвичай виступає 
рейтинг гравця або його рівень прогресу. Та не завжди у власника акаунту є 
можливість досягти бажаного через погане комп'ютерне забезпечення або «не-
гативних» членів команди. Послуги, що надаватиме «Інформаційна управляюча 
система допомоги в онлайн-іграх», спрямовані на допомогу таким гравцям. Як 
це працює: людина, що має більший ігровий досвід, бере грати з собою замов-
ника та допомагає і вчить його. Переваги неможливо оскаржити. Це безпечно 
для власних даних користувача та корисно для його навичок у грі. «Інформа-
ційна управляюча система допомоги в онлайн-іграх» поєднує у собі декілька 
ігор, що дає змогу розширити попит та пригорнути зацікавлену аудиторію у бі-
льшому об'ємі.  

Для розробки даного Інтернет-сервісу використовуються наступні ін-
струментальні засоби: 

 мови сценарієв JavaScript,; 
 мова розмітки HTML5; 
 база даних MySql. 
Також задіяний багатоплатформений сервер, здатний працювати на будь-

якій ОС. 
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