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системой и послужит положительным фактором в процессе продвижения сис-
темы на ИТ-рынках, среде специалистов и потребителей. 
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В наш  час автоматизація та інформаційні технології набирають великих 
обертів та все більше проникають в наше життя. Однією із областей проник-
нення є будинки, в котрих ми живемо. Термін “розумний будинок” або “інтеле-
ктуальна будівля” використовується для позначення сучасних будинків і буді-
вель, в яких інженерні, інформаційні системи і системи безпеки об'єднані в 
єдину і організовану комплексну інтелектуальну систему.  

Технології розумного будинку складаються з двох основних складових: 
апаратного і програмного забезпечення. Апаратне забезпечення включає в себе 
такі складові: контролер(комп'ютер), модулі розширення та кінцеве обладнан-
ня. 

Розглянемо розробку програмного забезпечення розумного будинку за 
допомогою Raspberry Pi та мови програмування Haxe. Для протоколу зв'язку 
було обрано протокол Х10, що використовує звичайну електропроводку для 
передачі для зв'язку з кінцевими отримувачами. В якості серверу виступає 
Raspberry Pi, об’єднуючи всю систему.  Він приймає та передає команди. Вико-
нує сценарії за викликом чи розкладом. 
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Централізованим елементом керування розумного будинку є термінали, 
що дозволяють виробляти різні операції, починаючи від включення лампочки і 
закінчуючи розробкою різних сценаріїв поведінки пристроїв. У ролі терміналу 
можуть виступати різні пристрої: телефони, планшети, моноблоки, стаціонарні 
комп'ютери або ноутбуки. 

Для написання коду ядра розумного будинку на ОС Windows можна ви-
користати в якості IDE – FlashDevelop або компілятор Haxe. Для розробки сер-
верної частини використовується Node.js, встановлюються два модулі: source-
map-support та erialport.  

За допомогою цих інструментів можна розробити додаток для Raspberry 
Pi,  який дозволить автоматизувати роботу освітлення та опалення за розкла-
дом, дасть змогу віддалено керувати домашньою побутовою технікою, налаш-
тувати систему інтелектуального відео спостереження. 

Зараз ці технології знаходяться на початку свого розвитку та мають поте-
нціал у майбутньому. У високорозвинених країнах вже під час будівництва за-
кладають основу для впровадження розумних систем. Передові компанії опти-
мізують технології для зменшення витрачання ресурсів та здешевлення вироб-
ництва, щоб інтелектуальні системи керування будинком були доступні кожній 
людині.  
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Первые работы по симуляции эволюции были проведены ещё в 1954 году 

Нильсом Баричелли. С тех пор интерес к этой теме только увеличился. 
Вместе с ростом исследовательского интереса существенно выросла и 

вычислительная мощь настольных компьютеров, это позволило использовать 
новую вычислительную технику. 

На сегодняшний день практически у каждого из нас есть компьютер или 
его аналог, что позволяет нам самим провести подобные эксперименты. 

Одним из вариантов симуляции эволюции является Генетический алго-
ритм (ГА) – это алгоритм поиска, используемый для решения задач оптимиза-
ции и моделирования путём случайного подбора, комбинирования и вариации 
искомых параметров с использованием механизмов, аналогичных естественно-
му отбору в природе. 


