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функциональном отказе k -го элемента маршрута 
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)( kEP  – вероятность функционального отказа k -го элемента маршрута 
q
st . 

Рассчитав значения вероятностей поражения ресурсов и функциональных 
связей, используемых для предоставления ИУ, принадлежащей q -го классу, и 
подставив полученные результаты в выражение (3), получим искомый показа-
тель вероятности функционального отказа системы. 
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Відеореклама стала особливо популярною з розвитком комп’ютерних те-

хнологій та вдосконаленим процесом відеозйомки. Сьогодні за допомогою гра-
фіки та анімації, високотехнологічного обладнання і таланту можливо створю-
вати відеоролики будь-якого рівня складності, в тому числі, як постановочні, 
так і анімаційні. Кожен з видів відеореклами має свої переваги, а розміщення 
ролику на телеканалі дозволяє охопити максимально широку аудиторію. 

Застосування технологій в рекламі це вже не новинка. Рекламний бізнес, 
як відомо, один з найбільш інноваційних, постійна конкуренція вимагає пошуку 
нових рішень і підходів до подачі інформації. У рейтингу існуючих підвидів 
реклами, відеореклама, як і раніше зберігає високі позиції, і залишається однією 
з основних видів реклами. Єдине, що змінюється - це якість відеороликів, і під-
хід до їх створення. 
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Актуальність 3D складно оцінити, занадто стрімко розвиваються техно-
логії. Але час і досвід показують, що використання тривимірної комп'ютерної 
графіки - це перспективний шлях у рекламному бізнесі. 

Метою роботи є дослідження шляхів створення відеореклами, в даному 
випадку відеоролику про мобільний телефон. В ньому потрібно відобразити 3D 
модель телефону так, щоб зацікавити покупця придбати саме його. Відео по-
винно візуально ознайомити с телефоном, а також продемонструвати усі його 
можливості та переваги. 

Використовуючи усі доступні технології пакету Autodesk 3ds Max 2010, 
створення відеоролика ділиться на наступні кроки: 

1. Моделювання  створення точної копії моделі телефону та тривимірної 
сцени. 

2. Текстурування  призначення поверхням моделей растрових чи процеду-
рних текстур (передбачає також налаштування властивостей матеріалів  про-
зорість, відображення, шорсткість та ін.). 

3. Освітлення  встановлення  та налаштування джерел світла. 
4. Анімація  додання руху об'єктам. 
5. Рендеринг (візуалізація) – побудова проекціі відповідно до обраної фізи-

чної моделі. 
6. Композітинг (компонування) - доопрацювання зображення. 

В ході виконання роботи була розроблена детальна модель телефону Fly 
IQ 444 quattro diamond 2. Модель була створена за допомогою методу полігона-
льного моделювання, розроблені та застосовані текстури, виконана композиція 
та налаштовано освітлення. 
 
 

ПРОЕКТУВАННЯ ІНФОРМАЦІЙНОЇ СИСТЕМИ 
ТУРИСТИЧНОЇ ФІРМИ 

Лазановський В.А. студент гр. 542, Вохменцева Т.Б., ст. викл. каф. КІ 
 

У роботі проектується інформаційна система автоматизації діяльності ту-
ристичного агентства. Дане агентство займається організацією туризму: форму-
ванням турів, обробкою заявок клієнтів, організацією відпочинку індивідуаль-
ного туризму. У роботі приділена увага питанням адміністрування.  

В процесі виконання роботи вирішуються наступні завдання: 
1. Детальне дослідження предметної області. Тут потрібно відзначити, що на 

сайтах туристичних агентств зазвичай публікується інформація рекламного 
характеру, а питання організації туру або не публікуються, або просто не 
реалізовані. Тому аналогів реалізованій в дипломній роботі системі в Inter-
et знайти не удалося. 

2. Проектування архітектури системи і вибір засобів реалізації системи. 
3. Проектування бази даних 

Першим етапом в циклі розробки застосувань баз даних є збір і аналіз ви-
мог користувача. Користувачами даної системи є менеджери агентства, адміні-


