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В даному досліджені було проаналізовано існуючі методи кодування патернів в 
графічному дизайні та досліджено можливість використання для цього фракталів, як 
можливого метода задання графічних зображень. В результаті дослідження було 
розроблено програмне забезпечення для задання графічних зображень на базі класичного 
фракталу кривої Коха, що була модифікована шляхом введення нових керуючих параметрів 
побудови фракталу. 

Впродовж останнього десятиріччя комп’ютерна графіка стрімко ускладняється. Ігри 
вимагають все більші розрахункової потужності та більший об’єм оперативної пам’яті 
комп’ютера. Тому актуальними є дослідження щодо методів та підходів щодо компактного 
збереження графічної інформації. Також актуальним є питання компактного кодування 
великої кількості варіантів графічних патернів за допомогою мінімальної кількості 
параметрів. 

Мета дослідження. Створити способи кодування патернів в графічному інтер’єрі за 
допомогою програмного забезпечення з використанням фракталів. 

Об’єкт досліджень – фрактали подібні кривій Коха, як патерни в графічному інтер’єрі. 
Предмет досліджень – створення програми для компактного кодування патернів в 

графічному інтер’єрі за допомогою модифікації фракталу крива Коха. 
Наукова новизна. 
1. Були модифіковані правила побудови кривої Коха, що призвело до збільшення 

різноманіття видів графічних зображень та компактності кодування зображень різних видів. 
2. За допомогою модифікованого фракталу кривої Коха вдалось отримати принципово 

нові зображення фракталів, які візуально суттєво відрізняються від класичної кривої Коха. 
Фрактал - позначення нерегулярних самоподібних математичних структур [1], що 

складаються з частин, які в якомусь сенсі подібні цілій структурі. В нашому випадку 
фрактали – це дуже зручна і наочна абстракція, за допомогою якої стає можливим 
моделювання природних процесів та об’єктів [2]. 

В результаті розробки моделі модифікованого фракталу крижинки Коха та подальшого 
написання програми стала можливою побудова деяких класів об’єктів реального світу, що 
складають під собою фрактальні структури: природні структури (Рис. 1) та елементи 
класичного дизайну (Рис. 2). 
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а)      б) 
Рис. 1. Фрактальні природні структур. а) капуста Романеско, б) морські хвилі. 

 
Рис. 2. Фрактальні фігури в архітектурному дизайні. 

 

Зображені на рисунках 1 та 2 структури кодуються за допомогою чотирьох керуючих 
параметрів, що дозволяє зберігати зображення в десятки разів компактніше. Таким чином 
мета дослідження щодо створення способів кодування патернів в графічному інтер’єрі за 
допомогою програмного забезпечення з використанням фракталів досягнута. 

Висновки 

1. У роботі були модифіковані правила побудови кривої Коха, що призвело до 
збільшення різноманіття видів графічних зображень та компактності кодування зображень 
різних видів 

2. За допомогою модифікованого фракталу кривої Коха вдалось отримати принципово 
нові зображення фракталів, які візуально суттєво відрізняються від класичної кривої Коха. 

3. Запропоновано класифікацію різних модифікацій кривої Коха за параметрами 
задання, а саме: параметри класичного випадку, параметри цілочисельних та близьких до 
цілочисельних значень, параметри дробових чисел, параметри від’ємних чисел, комбінації 
різних видів параметрів. 
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