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У наш час зростає популярність використання світлодіодних стрічок. А все 
через її тривалий термін служби, мінімального споживання енергії, безпеки 
використання і монтажу та що зараз важливо екологічності, так як 
світлодіодний джерело не містить речовин, шкідливих для природи або 
людини.  

Якщо дотримуватися всіх вимог до монтажу та умов експлуатації, стрічка 
здатна прослужити близько 50000 годин. Це дорівнює приблизно 8 років 
безперервної роботи. Протягом цього періоду інтенсивність світіння не 
знижується більш ніж на 50 відсотків. Стрічка, яка працює протягом 8 годин 
щодня, не вимагатиме заміни приблизно 20 років. Для роботи стрічки потрібна 
незначна напруга, яке не є небезпечним для життя і не створює ризику 
отримання удару струмом. У процесі роботи вона не нагрівається до високих 
температур, тому обпектися об неї неможливо. 

Які стрічки існують і для чого вони потрібні? 
Існує 3 види світлодіодних стрічок, а саме одноколірна, RGB, що 

розшифровується як red-червоний, green-зелений і blue-синій, тобто конкретний 
потрібний колір досягається шляхом змішування трьох кольорів. І нарешті 
адресна світлодіодна стрічка - вершина еволюції стрічок. Являє собою стрічку з 
адресних діодів, один такий світлодіод складається з RGB світлодіоди і 
контролера. Завдяки такій начинці у нас є можливість управляти кольором 
будь-якого світлодіода в стрічці і створювати приголомшливі ефекти. 

Самі стрічки ж використовуються для підсвічування інтер'єру і меблів, в 
рекламних цілях, для підсвічування автомобілів і в багатьох інших цілях. 

Ми звикли що багатьма речами в наш час можна керувати з телефону, 
тому що це дуже зручно. Зараз вже можна з допомогою свого мобільного 
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пристрою управляти багатьма речами, наприклад, телевізором, вентилятором, 
кондиціонером. Так чому б і світлодіодними стрічками не керувати з телефону.  

Метою роботи було створення мобільного додатку для керування 
світлодіодною стрічкою. Додаток має забезпечити користувачеві можливість 
використання одного із збережених режимів роботи стрічки, а також 
можливість створення власного режиму налаштовуючи колір та інтенсивність 
кожного світлодіода окремо.  

Для вирішення поставленої мети використовувався Arduino Nano – це 
повнофункціональний мініатюрний пристрій на базі мікроконтролера 
ATmega328 або ATmega168 адаптований для використання з макетної плати. 
Також використовувався Bluetooth модуль. 

 

 
Рис. 1 – Схема підключення компонентів 

Мобільний додаток був розроблений для ОС Android у середовищі 
розробки MIT App Inventor, скетч для мікроконтролера написаний у середовищі 
розробки Arduino IDE. 

Отриманий додаток дозволяє: 
 Вмикати та вимикати стрічку; 
 обирати колір окремих світлодіодів; 
 змінювати колір усієї стрічки; 
 обирати збережений режим світіння; 
 керувати яскравістю світіння стрічки.  

У майбутньому планується додати музикальний режим, щоб при 
включенні музики на телефоні, стрічка з нею синхронно світилася. 
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