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ReactJS від компанії Facebook буде використаний для розробки фронт-енду. 

 Реалізація даної моделі допоможе заощадити час та кошти на навчання, направити 

людину у правильному напрямку свого розвитку. Дозволить не тільки продуктивно 

працювати у правильній сфері, але й отримувати від цього задоволення. Не один раз 

доведено, що найбільш продуктивна робота є тою, що приносить задоволення. 
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У даній роботі розглянуто різні підходи до розробки систем моніторингу та 

управління ресурсами на основі IoT у комунальному секторі та порівняно їх за різними 

критеріями. 

 

Постановка задачі 

У сучасному світі інтернет речей (Internet of Things, IoT) стає все більш поширеною 

технологією, що забезпечує зв'язок між фізичними об'єктами та мережею Інтернет. IoT є 

потужним інструментом для автоматизації та управління ресурсами у комунальному секторі. 

Системи моніторингу та управління ресурсами на основі IoT можуть забезпечити ефективне 

використання енергії та ресурсів, зменшити витрати та забезпечити більш екологічну та 

стійку інфраструктуру. 

Виклад суті дослідження 

Для розробки систем моніторингу та управління ресурсами на основі IoT 

використовуються різні підходи. Один із підходів полягає у використанні бездротових мереж 

сенсорів (Wireless Sensor Networks, WSN) [1]. WSN складаються з бездротових сенсорів, що 

здійснюють збір даних про різні параметри (температуру, вологість, освітленість тощо) та 

передають їх до базової станції. Базова станція обробляє отримані дані та забезпечує їх 

передачу на сервер. 

Інший підхід полягає у використанні хмарних технологій для збору та обробки даних 

[2]. У цьому випадку, дані зі сенсорів передаються до хмарного сервісу, де вони 

обробляються та аналізуються. Хмарні технології забезпечують більшу масштабованість та 

гнучкість, а також дозволяють використовуватати різні алгоритми та інструменти аналізу 

даних. Однак, хмарні технології також мають свої недоліки, зокрема, потенційні проблеми з 

безпекою та приватністю даних. 

Третій підхід полягає у використанні блокчейн технологій для забезпечення безпеки 

та захисту приватності даних [3]. У цьому випадку, дані з сенсорів зберігаються в 

розподіленій мережі блокчейн, що забезпечує їх безпеку та недоступність для сторонніх осіб. 

Блокчейн технології також забезпечують децентралізований доступ до даних та можливість 

проведення міжсистемних транзакцій. 

https://uk.wikipedia.org/wiki/Штучна_нейронна_мережа
mailto:andrii.sliusar@nure.ua
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Останній підхід полягає у використанні системи інтернету речей з функцією аналізу 

даних у реальному часі (Real-time IoT Analytics) [4]. У цьому випадку, дані з сенсорів 

надходять до системи аналітики, яка проводить їх обробку та аналіз у реальному часі. Дані з 

системи аналітики можуть використовуватись для прийняття рішень щодо управління 

ресурсами та забезпечення їх ефективного використання. 

Підходи до розробки систем моніторингу та управління ресурсами на основі IoT 

можна порівняти за різними критеріями, такими як ефективність, масштабованість, безпека 

та приватність даних. 

За критерієм ефективності, системи моніторингу та управління ресурсами на основі 

хмарних технологій та систем інтернету речей з функцією аналізу даних у реальному часі 

можуть бути більш ефективними, оскільки вони дозволяють проводити більш складні 

аналізи даних, швидко реагувати на відхилення в роботі систем та забезпечувати 

автоматичну оптимізацію процесів. Хмарні рішення дозволяють зберігати дані на віддалених 

серверах, що зменшує витрати на обладнання та забезпечує доступність даних з будь-якого 

пристрою та місця. 

Однак, використання систем моніторингу та управління ресурсами на основі IoT має 

свої переваги, зокрема, вони забезпечують набагато більш точне вимірювання та збір даних 

за допомогою датчиків, що може бути важливо в деяких випадках, наприклад, при контролі 

якості повітря в місті або управління водопостачанням в зоні лихварських та сухих регіонів. 

За критерієм ефективності, системи моніторингу та управління ресурсами на основі 

хмарних технологій та систем інтернету речей з функцією аналізу даних у реальному часі 

можуть бути більш ефективними, оскільки вони дозволяють проводити більш складні 

аналізи та виконувати завдання у більш короткі терміни. 

Окрім того, при проектуванні систем моніторингу та управління ресурсами на основі 

IoT необхідно враховувати масштаби проекту та його складність, а також визначити 

оптимальний баланс між витратами та ефективністю. Для досягнення цього балансу важливо 

ретельно проаналізувати характеристики та особливості різних підходів до розробки систем 

моніторингу та управління ресурсами на основі IoT у комунальному секторі. 

Одним з найбільш ефективних підходів є використання систем інтернету речей з 

функцією аналізу даних у реальному часі. Цей підхід дозволяє збирати дані від сенсорів у 

режимі реального часу, а потім аналізувати ці дані за допомогою інструментів штучного 

інтелекту та машинного навчання. Це дозволяє оперативно виявляти проблеми та 

вирішувати їх, зменшує час реакції на них та покращує ефективність використання ресурсів. 

Хмарні технології також є ефективним підходом до розробки систем моніторингу та 

управління ресурсами. Хмарні технології забезпечують більшу масштабованість та 

гнучкість, а також дозволяють використовувати велику кількість обчислювальних ресурсів. 

Це дозволяє збирати, зберігати та обробляти великі обсяги даних, що сприяє покращенню 

ефективності управління ресурсами. 

За критерієм ефективності, системи моніторингу та управління ресурсами на основі 

хмарних технологій та систем інтернету речей з функцією аналізу даних у реальному часі 

можуть бути більш ефективними, оскільки вони дозволяють проводити більш складні 

аналізи даних та швидко реагувати на проблеми. 

Висновки 

Розглянувши різні підходи до розробки систем моніторингу та управління ресурсами 

на основі IoT, було виявлено, що кожен з них має свої переваги та недоліки. Хмарні 

технології забезпечують більшу масштабованість та гнучкість, а також дозволяють 

використовувати обчислювальні ресурси та інфраструктуру, які знаходяться за межами 

організації. Системи інтернету речей з функцією аналізу даних у реальному часі дозволяють 

більш точно прогнозувати потреби в ресурсах та вчасно приймати рішення щодо їх 

управління.  

Однак, незалежно від підходу до розробки системи, важливо враховувати принципи 

безпеки та конфіденційності, а також забезпечити необхідну підтримку та зміну системи в 
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майбутньому. При виборі підходу до розробки системи моніторингу та управління 

ресурсами на основі IoT в комунальному секторі, необхідно оцінювати всі варіанти та 

враховувати конкретні потреби та обмеження проекту. 

В цілому, системи моніторингу та управління ресурсами на основі IoT є важливим 

елементом для досягнення цілей сталого розвитку в комунальному секторі. Правильний 

вибір підходу до їх розробки та впровадження може забезпечити більш ефективне та 

економічне використання ресурсів, зменшення втрат та покращення якості послуг для 

населення. 
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В статті розкриваються основні етапи використання мови програмування Python 

для створення онлайн перекладача із використання вже розроблених систем штучного 

інтелекту ChatGPT, 

 

Актуальність. 2022 рік відзначився революційним розвитком систем машинного 

навчання та штучного інтелекту. Завдяки таким розробкам як ChatGPT, DALL-E, Midjourney 

люди отримали абсолютно новий інструмент, який значно розширює можливості розвитку 

сучасного інформаційного суспільства. Одним із напрямів створення відповідних систем є 

розробка застосунків, орієнтованих на переклад живої мови або ж текстів. Для цього 

використовують різні підходи та програмне забезпечення. 

Метою статті розкрити особливості використання інструментів мови програмування 

Python для створення онлайн перекладача на основі ChatGPT. 

Виклад основного матеріалу. Для розробки відповідного web застосунку було 

використано мову програмування Python, одну із найбільш популярних на сьогодні. Python – 

це інтерпретована мова програмування високого рівня, яка відома своєю простотою, 

читабельністю створеного коду та легкістю використання у різних галузях цифрових 

технологій. Вона була створений Гвідо ван Россумом і вперше представлена у 1991 році. 

Python широко використовується в багатьох сферах розробки програмного забезпечення: 

створення web застосунків, виконання  наукових обчислень, аналіз даних, програмування 

моделей машинного навчання тощо. [1] 

Для написання основного коду використовувалася вільнопоширюване інтегроване 

середовище розробки Visual Studio Code, створене компанією Microsoft. Завдяки 


